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Primera Parte: El cddigo fuente de una pagina web

1. Creacion de documentos Web

1.1. Paginas Web y cédigo fuente

El contenido de una pagina web se puede ver de dos formas diferentes:

- Como cddigo fuente. Para verlo asi, podemos usar un simple editor de
textos, como el Bloc de Notas, o un editor de paginas Web como NVU
(volveremos sobre este programa mas adelante).

- Como el resultado de interpretar el cédigo fuente. Es lo que hcaemos de
forma natural cada vez que accedemos a una pagina web con un navegador

estandar de Internet como Internet Explorer, Mozilla, Opera, etc.

Las siguientes capturas de pantalla muestran las dos formas distintas de ver
una pagina web:
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Figura 1: Una pagina web de la television publica de Estados Unidos (PBS) dedicada a
documentales cientificos

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" “http://www.w3.org/TR/xhtml1/0T0/xhtml1-transitional.dcd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm]1" xml:lang="en" lang="en">

<head><title>NOVA | Archive | History | PBS</titlex>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />

<meta name="description” content="Listing of NOVA Web sites by subject - History" />

<link rel="stylesheet” href="/wgbh/nova/css/utility-06.css" type="text/css" media="screen,print” />

<script src="/wgbh/nova/js/novagen-05.js" type="text/javascript” language="Javascriptl.l"></script>

</head>

<body>

<div id="ct_pbsnav"><div id="pbsnav">

<l--
<rdf:ROF xmins:rdf="http://woww.w3.org/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"
xmins:trackback="http://madskills.com/public/xml/rss/module/trackback/"
xmins:de="http://purl.org/dc/elements/1.1/">
<rdf:Description
rdf:about="http://www.pbs.org/wgbh/nova/archive/int_hist. html"
trackback:ping="http://waw.pbs.org/cgi-registry/trackback.pl/wgbh/novasarchive/int_hist.html"
dc:identifier="http://www.pbs.org/wgbh/novasarchive/int_hist.htm1" />
</rdf:RDF>

—-->

Figura 2: La misma pagina, pero vista ahora como coddigo fuente (haciendo clic en Ver >
Cddigo fuente, en este caso con Firefox).



El codigo fuente de una pagina Web es un documento de texto que
combina:

i), contenido de la pagina web;

ii), instrucciones sobre como debe tratar (o mostrar) ese contenido
el navegador;

iii), opcionalmente, enlaces para acceder a otros documentos o para
incorporar elementos graficos (p.e. una imagen) a la misma pagina
web.

Con el navegador vemos les tres cosas como si fueran una unidad. Para
hacer un simil literario (o cinematografico), una pagina web es como una
criatura de Frankenstein, ya que consiste en la unidn (con costuras mas o
menos disimuladas) de varias cosas distintas.

La totalidad del cédigo fuente (contenido + instrucciones + enlaces)
consiste en texto, incluso en el caso de paginas Web con contenido de tipo
multimedia. éPor qué? Veamos: el contenido consiste, o bien en texto o
bien en enlaces para integrar objetos multimedia. Estos enlaces se expresan
mediante texto. A su vez, las instrucciones consisten siempre en unos
elementos llamados etiquetas que consisten, a su vez, en texto. Por
ejemplo, para integrar una imagen en una pagina se utiliza la etiqueta
<img>. Para mostrar un texto en cursiva en una pagina Web se rodea dicho
texto con las etiquetas <em>...</em>, etc.

Visto de otra forma, podemos decir también que la totalidad del cddigo
fuente de una pagina Web consiste en: (a), el contenido textual; mas (b),
etiquetas, que, a su vez, pueden ser de dos tipos:

b1. Instrucciones sobre coOmo mostrar la informacidn que contiene el
documento. Ejemplo, la etiqueta <h1> para indicar que el texto en cuestion
es un titulo de primer nivel, es decir, el titulo principal del documento. Asi,
un contenido rodeado por las etiquetas <h1>, ... </h1> provocara que se
muestre en un cuerpo mayor que el resto del texto y en negritas.

b2. Instrucciones sobre como integrar elementos a la pagina web,
tipicamente imagenes, pero también facilidades para acceder a otras
paginas web o para abrir otros documentos. Ejemplo, la instruccidon <img
src="nombrearchivo"> serviria para incluir una imagen como parte de una
pagina Web; mientras que la instruccion

<a href="nombrearchivo">...</a> servira para acceder a un documento
externo, etc.

Naturalmente, no es en absoluto obligatorio ni necesario que una pagina
Web contenga graficos. Aclararemos estas ideas con los siguientes
ejemplos.

1.2. Lenguaje XHTML e interpretacion de paginas

Los detalles concretos sobre qué etiquetas se pueden utilizar en una pagina
Web y codmo se utilizan esas etiquetas estan establecidos en una norma



internacional denominada XHTML (eXtended HyperText Markup
Language).

Como XHTML contiene etiquetas, que ya hemos visto que son equivalentes
a palabras, e indicaciones sobre como usar esas etiquetas, que equivalen a
una sintaxis, se suele decir que es un lenguaje.

Para que una parte de la informacidon de una pagina Web, por ejemplo, una
parte de la cadena de caracteres "Tercer Congreso sobre Cine Europeo"
aparezca en cursiva (Historia del Cine Europeo), en el documento fuente de
la pagina Web deberd haber, al menos, dos cosas:

1. El contenido en si mismo, en este caso, la cadena de caracteres: "Tercer
Congreso sobre Cine Europeo"

2. Las instrucciones, en este caso, la instruccién concreta: "muestra la
cadena de caracteres en negrita"

Estas dos cosas, mediante el lenguaje HTML, se combinan asi:

Tercer Congreso sobre <em>Cine Europeo</em>

El resultado, una vez interpretado por el navegador, se vera asi:

Tercer Congreso sobre Cine Europeo

La instruccion se ha expresado mediante el par de etiquetas
<em>...</em>. El ejemplo nos muestra, de paso, porqué la mayor parte
(con unas pocas excepciones) de las instrucciones o elementos funcionan
mediante pares de etiquetas. La primera etiqueta del par muestra dénde
empieza a aplicarse la instruccion (<em>), el segundo muestra donde
acaba la instruccién (</em>).

Ahora bien, équé es lo que ha hecho exactamente el navegador con ese
conjunto de instrucciones e informaciones? Ha hecho lo siguiente: (1) ha
leido la informacidén y las etiquetas que la rodean, (2) ha interpretado las
etiquetas de acuerdo con su intérprete interno de lenguaje XHTML, (3) ha
retirado las etiquetas en el momento de presentar la informacién en el
monitor y (4) ha formateado el texto de acuerdo con las instrucciones para
presentarlo de manera adecuada en el monitor.

Por tanto, cuando decimos que XHTML es el lenguaje de la Web, lo que
estamos diciendo es que los navegadores Web incluyen un intérprete de
XHTML.

En resumen: para ver el resultado de interpretar el cédigo fuente usamos
el navegador. Para ver el cédigo fuente (texto + instrucciones) abrimos el



documento Web con un editor de texto o usamos la opcidn especifica del
navegador (Ver > Cédigo fuente).

No existe ninguna diferencia, y esto es muy importante, entre una pagina
Web creada con un programa tan simple como el Bloc de Notas como con
un programa tan sofisticado como Dreamweaver: en rigor, el cédigo fuente
es independiente del programa con el que se haya creado.

Una pagina Web puede contener elementos multimedia (como graficos,
sonido, video, etc.) que no forman parte del lenguaje XHTML, pero tales
elementos se enlazan y se incluyen en la pagina web mediante etiquetas del
lenguaje XHTML.

1.3. Etiquetas y elementos XHTML

Como ya hemos visto, las etiquetas XHTML que contienen las instrucciones
para el navegador, estan formadas por los signos “<” y “>" y uno o mas
caracteres. Por ejemplo, la etiqueta <hl1> (por Heading 1 que significa
Titulo de nivel 1) sirve para identificar el titulo principal del documento y
fuerza al navegador Web a mostrarlo con una tipografia determinada
(negritas y un cuerpo grande de texto).

Por ejemplo, el Titulo principal de una pagina Web sobre Historia del Cine
Europeo se podria marcar asi:

<h1>Historia del Cine Europeo</h1>

Obsérvese que la etiqueta de cierre se forma anadiendo una barra inclinada
(</h1>. El par de etiquetas XHTML (<hl>, </h1>) mas el contenido
afectado por ellas (Historia del Cine Europeo) se denomina elemento. Un
conjunto de elementos forman un documento XHTML o una pagina Web
(ambos términos son sindnimos en este contexto).

En relacion a las etiquetas y elementos, una pagina Web o un documento
HTML presenta siempre la misma estructura basica:

- Un indicador inicial y final de que la pagina contiene cédigo fuente
XHTML (<html>...</html>);

- Un elemento de cabecera, (<head>...</head>) inmediatamente
después de la primera etiqueta <html>, y por tanto al inicio del
documento, para contener datos descriptivos (metadatos) sobre el
documento;

- el cuerpo del documento en si (<body>...</body>)

La estructura global queda asi (los puntos suspensivos indican el lugar
donde podria ir el contenido del documento y otras etiquetas XHTML):




Estructura basica de un documento XHTML (sin declaracion
DOCTYPE)

<html>
<head>
</head>
<body>

</body>
</html>

Dentro del elemento <head> y del elemento <body> puede (y debe) haber
otros elementos, por ejemplo, <head> debe contener al menos el elemento
<title>, que, por cierto, no es el mismo tipo de titulo que el del elemento
<h1> que hemos comentado antes. El contenido de la de la etiqueta <title>
de esta zona es el titulo que aparece en la barra superior (generalmente de
color azul) del navegador, no el titulo que aparece dentro de la pagina del
documento Web. Ejemplos posteriores aclararan esto.

También conviene afadir en la seccién <head> etiquetas que informan
sobre el contenido, autor del documento, etc. Estas etiquetas se denominan
meta datos. Se veran mas adelante.

Ademas, el documento debe incluir una declaracién técnica denominada
DOCTYPE. En el caso del lenguaje mas utilizado actualmente en la creacién
de paginas web se trata de la siguiente:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd" >

La (criptica) declaracion anterior consiste en dos partes bien diferenciadas:
la designacién del tipo de documento completo, en este caso XHTML
Transitional y la direccion donde puede encontrarse la definicién técnica
precisa de ese tipo de documento (http://www.w3.0rg, etc.).

Ademas, como la Web tiene (o aspira a tener) un alcance universal, es
importante declarar explicitamente el lenguaje principal del documento,
cosa que se hace utilizando la etiqueta <html>, de esta forma:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="es" lang="es">




En la declaracién anterior, donde indica “es” como lengua principal puede
indicar “ca” si la lengua principal del documento es el catalan (o “en” si es
en inglés, etc.).

Por tanto, con la declaracién DOCTYPE y la expresién de la lengua principal
del documento, la estructura basica de una pagina web queda asi:

Estructura basica de un documento XHTML con declaracion
DOCTYPE

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="es" lang="es">
<head>
</head>
<body>
</body>
</html>

En la seccion <body> es donde esta el contenido del documento en si. Este
contenido debe estructurarse con otras etiquetas. Una de las mas utilizadas
son las etiquetas de cabeceras, o headings, de las que hay hasta seis
niveles, de manera que un documento HTML puede tener secciones y
subsecciones utilizando los diversos niveles de <hn>, donde n puede ser
cualquier valor entre 1 y 6, de esta manera: <hl>, <h2>... <h6>.

2. Creacion de un documento HTML simple
Hay tres tipos de programas distintos para crear paginas Web:

1. Editores de cddigo fuente no especializados, como el Bloc de Notas
2. Editores de cddigo fuente especializados, como PSPAD
3. Editores en modo grafico, como NVU

Cada una de estas opciones proporciona de forma progresiva mas ayuda
para la creacion de pdaginas Web. Ahora bien, para aprender a crear
paginas Web las opciones mas recomendables son la 1 y la 2, y nunca la
3.

Las opciones 1 y 2 nos obligan a practicar con los fundamentos de la
programacién XHTML, mientras que la opcion 3 nos oculta los detalles de
esa programacion, ya que esa clase de editores funciona de modo parecido
a editores graficos estdndar como Word, evitando que sepamos qué hay
realmente en el interior de una pagina Web. Si luego necesitamos realizar
labores de mantenimiento o rectificar errores en la pagina Web, puede
resultar muy dificil o imposible de realizar a todos los efectos practicos.

Las practicas siguientes recomendamos que se hagan con el Bloc de Notas.



2.1. Primera pagina web

Active el Bloc de Notas. Vamos a crear un documento web con el siguiente
texto y estructura (lo que sigue es el resultado, no lo que usted debera
escribir, que se indicara mas adelante):

Figura n. 1A La pagina que editard, vista con Firefox
@ Primer documento web - Mozilla Firefox E]
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Documentacion en los Medios: Un Documento Web Simple

Primera seccion

Este es el primer parrafo de mi primera pagina web

Este es el sequndo parrafo de mi primera pagina web e incluye una palabra en negrita y otra en cursiva. En cambio, esta palabra por
alguna razén es negrita y cursiva a la vez.

Pégina web creada por Abraham Polonsky, Marzo de 2007

Terminada

El cédigo fuente que debe escribir en el documento con su editor de textos
es el que aparece en el recuadro siguiente (destacamos las etiquetas en
azul para facilitar la lectura del coédigo fuente, pero tenga en cuenta que el
Bloc de Notas no colorea el cddigo):



Figura 1B: Cédigo fuente de la pagina web anterior

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|" xml:lang="es" lang="es">

<head>
<title>Primer documento web</title>
</head>

<body>

<h1>Documentacion en los Medios: Un Documento Web Simple</h1>

<hr />

<h2>Primera seccién</h2>

<p>Este es el primer parrafo de mi primera pagina web</p>

<p>Este es el segundo parrafo de mi primera pagina web e incluye una
palabra en <strong>negrita</strong> y otra en <em>cursiva</em>. En
cambio, esta <strong><em>palabra</em></strong> por alguna razén es
negrita y cursiva a la vez.</p>

<hr />

<p>Pagina web creada por Abraham Polonsky, Marzo de 2007</p>
</body>

</html>

Para crear la pagina web anterior, debera seguir estas instrucciones:
1. Abrir el Bloc de Notas.

2. Dar nombre al documento (aunque aun no haya escrito nada)
con el nombre testOl.htm Puede guardar el documento en su
espacio de disco personal.

Los documentos Web siempre deberan llevar la extensién htm (o
html). Nosotros recomendamos htm. Por tanto, el nombre que
puede dar al documento es testO1.htm. Haga: Archivo > Guardar
en el Bloc de Notas y de el nombre indicado (sin cerrar ni salir del
Bloc de Notas).

3. Escribir el cédigo fuente. El recuadro anterior (Figura 1b)
muestra de nuevo el codigo fuente que debe entrar en el editor de
textos, pero ahora sin colorear. Cambie los datos contextuales que
deba cambiar (nombre real del alumno en lugar de Abraham Polonsky
y fecha real de realizacién de la practica) y sobre todo asegurese de
entrar el cdédigo fuente exactamente igual. Las tres primeras lineas:




<IDOCTYPE html! PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd" >

<html xmIns=http://www.w3.0rg/1999/xhtml xml:lang="es" lang="es" >

Puede copiarlas y pegarlas en el Bloc de Notas, puesto que siempre son
idénticas en cualquier pagina web (cambie “es” per “ca” si escribe en
catalan). El resto del cddigo fuente, desde <head> hasta </html> es
fundamental que lo teclee el alumno directamente.

Si se escribe el cddigo fuente anterior con el Bloc de Notas el resultado
deberd ser igual al de la pagina siguiente (Figura 1c):

Figura 1C (con Bloc de Notas)
) test01.htm - Bloc de notas l-_]@]
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‘(!DDCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmli-transitional.dtd" >

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="es" lang="es" >

<head>
<title>Primer documento web</title>
</head>

<body>

<h1>Documentacion en los Medios: Un Documento Web Simple</h1>

<hr />

<h2>Primera seccion</h2>

<p>Este es el primer parrafo de mi primera pagina web</p>

<p>Este es el segundo parrafo de mi primera pagina web e incluye una palabra en <strong>negrita</strong> y otra en
<em>cursiva</em>>. En cambio, esta <strong><em>palabra</em></strong> por alguna razon es negrita y cursiva a la vez.</p>
<hr />

<p>Pagina web creada por Abraham Polonsky, Marzo de 2007 </p>

</body>

</html>

Una vez guardado, compruebe que el resultado corresponde al de la
ilustracion de la Figura n. 1a. Para ello, vaya a la carpeta o unidad de disco
donde haya guardado el documento, haga clic en el icono del documento y
se abrird directamente con el navegador de paginas web. No es gran cosa
como pagina web, pero es una pagina web a todos los efectos (ya
aprenderemos cdmo mejorar su aspecto).

Ahora podemos comentar el significado de las etiquetas que hemos
introducido, aparte de las ya comentadas. Se trata de las siguientes:


http://www.w3.org/1999/xhtml

Tabla 1a: etiquetas basicas

Etiqueta Explicacion
title No es el titulo que aparece en el cuerpo del documento, sino
el titulo gque aparece en la banda superior del navegador.
hi, h2 Las etiquetas h1, h2, etc., significan literalmente cabecera (o
sea, titulos) de nivel 1, nivel 2, etc. Son los diferentes
niveles de titulos que aparecen en el cuerpo de muchos
documentos relativamente complejos y que deben presentar
su contenido mas o menos organizado por capitulos,
subcapitulos, etc.
hr Linea horizontal. Traza una linea horizontal. No necesita
etiqueta de cierre, pero hay que incluir una barra inclinada al
final.
p Parrafo.
strong Para marcar un texto en negrita.
em Abreviatura de “énfasis”. Marca un texto en cursiva.

3.1. Modificacion de la pagina

El ejercicio es el siguiente: debera generar el cédigo fuente que requiere la
siguiente pagina Web (vea las Instrucciones para la practica a
continuacion de esta captura de pantalla):

{& Primer documento web - Mozilla Firefox BEX
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Documentacion en los Medios: Un Documento Web Simple

Primera seccion

Este es el primer parrafo de mi primera pagina web

Este es el sequndo parrafo de mi primera pagina web e incluye una palabra en negrita y otra en cursiva. En cambio, esta palabra por
alguna razon es negrita y cursiva a la vez.

1. Guiones

Mis principales intereses

2. Television de calidad
3. Produccion de documentales

—

Pagina web creada por Abraham Polonsky, Marzo de 2007

Terminado



Instrucciones para la practica

1. Recuerde que, donde dice "Abraham Polonsky" puede poner su nombre y
primer apellido y que la fecha puede ser la fecha real de la practica.

3. Donde dice "Intereses principales 1. Guiones 2. Televisién de calidad,
etc." puede indicar sus intereses reales en relacion al mundo de la
comunicacién audiovisual o con cualquier aspecto de sus interess.

4. Observe que los tres elementos de la lista de intereses estdn separados
entre si por simples saltos simples de linea, no por parrafos. Todo lo
anterior se debe a que existe una etiqueta XHTML para crear listas
numeradas y cuya sintaxis se indica en la siguiente tabla:

Tabla 2: Etiquetas para listas

Para indicar inicio lista <ol> por ordered list
Para indicar final lista </ol>
Etiqueta para cada <li> por list item
elemento de la lista
Ejemplo

<ol>

<li>Produccion
<li>Guiones de television
</ol>

Resultado que muestra el | ...
navegador 1. Produccién
2. Guiones de televisidn

Observe que, con una codificacion como la anterior, es el navegador el que
interpreta el orden de los elementos y afiade la numeracion. Si borra o
afade elementos, no tiene que preocuparse por la numeraciéon, ya que la
reordena automaticamente el navegador. También anade de modo
automatico un sangrado. Intente aplicarla a este ejercicio.

El nuevo cédigo fuente debe quedar asi:



<p>Este es el segundo parrafo de mi primera pagina web e incluye una
palabra en <strong>negrita</strong> y otra en <em>cursiva</em>. En
cambio, esta <strong><em>palabra</em></strong> por alguna razén es
negrita y cursiva a la vez.</p>

<h2>Mis principales intereses</h2>

<ol>

<li>Guiones</li>

<li>Television de calidad</li>
<li>Produccién de documentales</li>
</ol>

<hr />
<p>P&agina web creada por Abraham Polonsky, Marzo de 2007</p>
</body>

5. Comprobaciones. Una vez codificado y guardado el documento, abralo
con el navegador y compruebe el resultado. Recuerde que, cada vez que
haga cambios en su documento XHTML debe guardarlo antes de poder ver
los cambios en el navegador. Ademas, el navegador no mostrara ningun
cambio hasta que usted no le obligue a Actualizar la pagina con el botén
correspondiente.

6. El poder del cddigo. Cambie las dos etiquetas <ol>, ... </ol> por las
etiquetas <ul> ... </ul> (unordered list). Es decir, el codigo fuente deber
quedar ahora asi:




<p>Este es el segundo parrafo de mi primera pagina web e incluye una
palabra en <strong>negrita</strong> y otra en <em>cursiva</em>. En
cambio, esta <strong><em>palabra</em></strong> por alguna razoén es
negrita y cursiva a la vez.</p>

<h2>Mis principales intereses</h2>

<ul>

<li>Guiones</li>

<li>Television de calidad</li>
<li>Produccién de documentales</li>
</ul>

<hr />
<p>Pagina web creada por Abraham Polonsky, Marzo de 2007</p>
</body>

Compruebe el resultado en el navegador. En lugar de nimero, ahora debe
haber vifietas:

Mis principales intereses

+ |Guiones
« | Television de calidad
« |Produccién de documentales
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3.2. Enlaces hipertextuales

Ahora practicaremos con uno de los elementos mas caracteristicos de |
Web: los enlaces hipertextuales. Lo que sigue es una explicacién. Aun no
tiene que hacer nada, salvo estudiar lo que se indica:




3.2.1. Enlaces

El punto de inicio de un enlace se denomina anclaje. Las etiquetas que
marcan el punto de inicio de un enlace hipertextual son: <a href>...</a> (a
por ancorage, anclaje). Ejemplo:

<a href="camino">texto que sirve de anclaje de inicio para un enlace</a>

En el ejemplo de cddigo fuente anterior, la expresion “camino” representa
diversas cosas segun el caso. "Camino” puede ser otra pagina web,
entonces adopta una forma como "http://www.upf.edu", pero también
puede ser una seccion del mismo documento, o el nombre y el camino de
un archivo externo situado en el disco duro del ordenador local. Vamos a
ver estos posibles tipos de enlace. Un ejemplo tipico de enlace codificado en
una pagina web mediante XHTML.:

<h2>Universidades famosas del mundo</h2>:

<a href=http://www.upf.edu>Universitat Pompeu Fabra</a>

En el navegador el enlace anterior aparecera asi:

Universidades famosas del mundo: {

Universitat Pompeu Fabra .‘_ '
sl Wt A gt "*«kfﬁ"w*’# e

El  conjunto <a href="http://www.upf.edu”>Universitat Pompeu
Fabra</a> nos sirve para sefalar algunas caracteristicas del cddigo XHTML.
Es la primera vez que vemos aqui una etiqueta que posee lo que se
denomina un atributo. El atributo es href. Ademas, el atributo tiene un
valor, que siempre aparece entre comillas y después del signo = y que aqui
es “http://www.upf.edu”. Las etiquetas de inicio y de cierre rodean a una
porciéon de texto, en este caso: Universitat Pompeu Fabra. El texto
rodeado por las etiquetas se denomina contenido afectado.

Por ultimo, el conjunto formado por una etiqueta de apertura, una etiqueta
de cierre, uno o mas atributos, el valor de los atributos y el contenido
afectado se denomina elemento. El siguiente diagrama ilustra estas ideas:


http://www.upf.edu/
http://www.upf.edu/

Atributo Contenido afectado

A ¥

<a href=http://www.upf.edu>Universitat Pompeu Fabra</a>

t ¥

Etiqueta de inicio Etiqueta de cierre

Ilustracion 1: Un elemento XHTML se compone de etiquetas, atributos y
contenido afectado

Enlaces entre secciones del mismo documento (bookmarks, named
anchors)

A veces, podemos desear enlazar secciones del mismo documento entre si.
Se trata de una opcidon sumamente (til que sirve para proporcionar algo de
navegacion y de interactividad a documentos unitarios muy extensos.
Algunos editores de paginas Web en castellano denominan marcadores a
esta clase de enlaces; los programas en inglés los denominan bookmarks o
named anchors.

La cuestion es que, para poder enlazar entre si distintas secciones de un
mismo documento, primero hay que nombrar explicitamente cada una de
estas secciones, mediante un atributo name, de aqui el nombre named
anchors. Pero, cada nombre es también una marca, de aqui el término
marcadores o bookmarks.

Primera parte: nombrar las secciones

Para poner nombrar (o marcar) una seccidon se dispone del atributo name.
Se utiliza asi:

<a name="capitulo3">Capitulo 3: El cine fantastico en el Festival de Sitges
</a>

Analicemos esta instruccion. Vemos que contiene la etiqueta en si misma,
en este caso: <a>...</a>; un atributo, en este caso: name. Por ultimo,
hemos indicado un valor: "capitulo3". Las comillas son imprescindibles.

El significado en lenguaje natural de esta instruccidon equivale a esto:
"capitulo3" es el nombre que servird para enlazar al Capitulo 3. No es
necesario que la marca tenga el mismo nombre que la seccidon. Es



aconsejable usar nombre nemotécnicos para las marcas, pero nada mas.
Observe que hemos obviado el acento en el nombre de la marca. Es
aconsejable no usar nombres con acentos. También podriamos haber
puesto un numero en lugar de un nombre, etc. La cuestion es que, después,
nos acordemos de qué secciones corresponden a cada marca si tenemos un
documento muy largo con muchas marcas.

éPor qué no podriamos enlazar directamente al Capitulo 3 sin ponerle una
marca? ¢Acaso no tiene ya un nombre? La razdn es que los ordenadores no
pueden pensar ni realizar inferencias. Para el ordenador, y por tanto para el
navegador, "Capitulo 3" es solamente una cadena de caracteres mas de las
muchas que hay en la pagina Web. Si no ponemos una marca no es capaz
de detectarla como una seccién susceptible de ser enlazada.

Atencion: otra cuestiéon muy importante, el atributo name no produce una
accion de enlace, sino que nombra/marca una seccion de un documento
para que pueda ser objeto de una accién de enlace. La colocacidon de este
marcador no producird ningin cambio en el aspecto del texto que queda
rodeado por las etiquetas.

Por ultimo, se supone que si este documento tiene 5 secciones, hemos
asignado cinco nombres/marcas a cada seccidn como hemos mostrado con
el ejemplo de la hipotética seccion 3.

Segunda parte: enlazar las secciones

Para acceder a una seccion del documento identificada con un nombre o
marcador, necesitamos que, en alguna otra parte del documento, haya una
etiqueta <a> con el atributo href, segin se muestra en esta porcion de
cddigo fuente:

<h2>Capitulo 2: El cine fantastico en Cataluna</h2>

<p>En relacion al fantastico, en el <a href="#capitulo3">Capitulo 3</a>
de esta obra nos referiremos con detalle a la historia del Festival de
Sitges</p>

lo cual se vera asi en el navegador:

Capitulo 2: El cine fantastico en Cataluia

En relacion al fantastico, en el Capitulo 3 de esta obra nos referiremos con
detalle a la historia del Festival de Sitges

Observaciones:

1. El uso del atributo href para esta clase de enlaces a la seccion de un
documento, siempre tiene esta sintaxis: href="valor", por ejemplo,



href="#capitulo3", es decir, delante del nombre y todo rodeado por
comillas, se pone el simbolo #. (El simbolo # se activa con AltGr + tecla del
numero 3).

2. Los enlaces con el atributo href, cualquiera que sea el destino, modifican
el aspecto del texto que sirve de punto de activacién del enlace. Por
defecto, convierten el texto en texto subrayado de color azul, asi como
cambian la forma del cursor cuando se desplaza sobre el texto.

3.2.2. Enlaces entre paginas Web
Como ya sabemos, podemos enlazar una pagina Web a una o mas paginas

Web externas a través de la WWW. La etiqueta tiene la forma que se
muestra en esta porcidn de cddigo fuente:

<h2>Universidades famosas del mundo<h2>
<h3>Cataluna</h3>
<a href="http.//www.upf.es">UPF: La mejor universidad del mundo</a>

Lo cual tendra este aspecto en el navegador:

Universidades famosas del mundo

Cataluna

UPF: La mejor universidad del mundo

Observaciones:

1. La etiqueta <a>...</a> marca el lugar donde, si se hace clic, se activara
el enlace. Este lugar de activacién del enlace se denomina anclaje de
inicio. El atributo href indica cual sera el destino del enlace, por esa razon,
se denomina anclaje de destino. El anclaje de destino es la pagina Web o
la seccién del documento que se mostrara en el monitor si se hace clic
sobre el anclaje de inicio. En nuestro ejemplo, el lugar de activaciéon del
enlace es el texto UPF: La mejor universidad del mundo. El destino, en este
caso, es la Web de la UPF: http://www.upf.edu

2. Las direcciones de destino, como la direccion www.upf.edu, deben ir
precedidas por http://, como en href="http://www.upf.edu".



3.2.3. Enlaces a ficheros o documentos situados en un ordenador
local

La tercera opcion de la que disponemos para realizar enlaces es la que
consiste en enlazar a una pagina Web (o un fichero) que tenemos en un
ordenador local. Podemos hacerlo como muestra esta porcion de codigo
fuente:

<p>Enlace a un documento en el mismo ordenador<br>
<a href="pag02.htm">Pagina n. 02</a></p>

Observe que, al tratarse de enlazar a un documento local, no hemos
necesitado introducir http://, sino que, directamente, hemos indicado el
nombre y la extensidén del documento, en este caso, pag02.htm.

Direcciones absolutas

Uno de los problemas mas habituales en la creaciéon de paginas Web es la
dificultad de compresién de la diferencia entre enlaces absolutos y relativos.
Un enlace absoluto indica la direccién o camino completo de un archivo. Por
ejemplo, supongamos que en la pagina llamada Index (index.htm) ponemos
un enlace a la pagina llamada Pagina002 (pag002.htm). El siguiente seria
un ejemplo de enlace con direccién absoluta entre ambas paginas:

Pagina Index (index.htm) con enlace absoluto hacia la Pagina002
(pag002.htm)

<p>Enlace a un documento en el mismo ordenador<br>
<a href="c:/tests/documentos/pag002.htm">Pdagina n. 002</a></p>

La direccién absoluta anterior, con indicacion completa de la direccién del
documento pag002.htm, incluyendo por tanto la letra de la unidad de disco,
c:, Y la carpeta o directorio,/documentos/, daria problemas.

Si se publica el documento en Internet, el enlace fallard ya que una vez
publicado el documento en Internet la pagina que se pretende enlazar
(pag002.htm) ya no estara donde dice el coédigo fuente (unidad c:,
directorio documentos), sino en otra unidad (por ejemplo, la unidad h:) del
ordenador remoto que actua de servidor de paginas Web.

En segundo lugar, el directorio, por supuesto, puede tener el mismo
nombre, pero en ese caso habremos de asegurarnos de que sea asi; de lo
contrario, es muy poco probable que, aleatoriamente, coincidan. Cuando
planeamos publicar nuestra Web deberemos tener una estructura de
nombres y jerarquias de directorios idéntica en nuestro ordenador y en el
espacio de disco del ordenador remoto donde se publicard nuestra Web
(excepto las letras de las unidades de disco, que no hace falta indicarlas)



Direcciones relativas

¢Cémo deberia indicarse dicho enlace? Lo mejor es usar siempre direcciones
relativas. ¢Relativas a qué? Al contexto de las paginas enlazadas, para lo
cual lo mas simple es no indicar el camino completo hasta el archivo sino
Unicamente el nombre del archivo y la carpeta si no es la misma donde
estan las dos paginas.

En el ejemplo anterior, suponemos que la pagina que establece el enlace
(index.htm) esta situada en c:/tests/ y que la pagina que se desea enlazar
(pag002.htm) estd situada en el directorio documentos que forma parte de
c:/tests, por tanto, esta en c:/tests/documentos. Lo primero que haremos,
sera retirar la indicacion de la unidad de disco y prepararemos un enlace
relativo asi:

Pagina Inicio (inicio.htm) con enlace relativo hacia la Pagina 002
(pag002.htm)

<p>Enlace a un documento en el mismo ordenador<br>
<a href="/tests/documentos/pag002.htm">Pagina n. 002</a></p>

Ahora, el enlace anterior funcionara con todos los navegadores vy, si
publicamos la pagina en Internet y nos aseguramos que en el ordenador del
servidor tengamos la misma estructura de carpetas (en este caso,
/test/documentos/) dentro de la unidad que almacena nuestra pagina Web,
también funcionard desde Internet.

Pero, ¢qué sucede, si deseamos que desde la Pagina 002 (pag002.htm)
haya un enlace a la pdagina Index (index.htm). Ahora, la perspectiva a
cambiado (por algo los llaman relativos). El enlace ahora podria ser asi:

Pagina 002 (pag002.htm) con enlace relativo hacia la Pagina Inicio
(inicio.htm)

<p>Volver a la pagina Index<br>
<a href="../inicio.htm">Index</a></p>

Observe que hemos indicado la direccion relativa de inicio.htm con
"../inicio.htm". Los dos puntos y la barra (../) indican justamente que la
pagina inicio estd en un directorio superior (superior en relaciéon al lugar
desde el cual se lanza el enlace ahora).

Naturalmente, también puede suceder que las dos paginas que deseamos
enlazar se encuentren en la misma carpeta o directorio. Es el caso mas
favorable, ya que entonces no necesitamos indicar nada mas que el nombre
del archivo, de este modo:



Pagina Index (index.htm) con enlace relativo hacia la Pagina 002
(pag002.htm) estando ambas en el mismo directorio

<p>Enlace a un documento en el mismo ordenador<br>
<a href="pag002.htm">Pagina n. 002</a></p>

A efectos de las siguientes practicas para esta asignatura puede utilizar
Unicamente nombres de archivo, sin referencia a unidades de disco ni
carpetas a condicién de que ponga todos sus archivos en las misma carpeta.

3.3. Ejercicio: enlace externo

Abra un editor de paginas web. Para esta practica, recomendamos seguir
utilizando el Bloc de Notas. La razéon es la siguiente, como ya hemos
sefialado, cuando se esta aprendiendo a crear paginas Web, conviene
retrasar todo lo posible el uso de un editor en modo grafico.

Esta es la Unica forma de garantizar que, cuando tenga que solucionar
algun problema en su pagina Web (siempre generan problemas los editores
en modo grafico) sabrd cédmo hacerlo. Ademas, se produce la paradoja
siguiente: solamente quienes saben editar cddigo fuente pueden hacer un
buen uso de la opcidén en modo grafico, y cuanta mas experiencia se tiene
en codigo fuente, mejor se sabe explotar las caracteristicas del modo
grafico, ya que el modo grafico dista de ser intuitivo en la mayor parte de
las ocasiones.

Abra el documento HTML que cred, de nombre test01l.htm. Anada ahora,
al final del documento, debajo de su lista de intereses, la siguiente
codificacién:



<p>Este es el segundo parrafo de mi primera pagina web e incluye una
palabra en <strong>negrita</strong> y otra en <em>cursiva</em>. En
cambio, esta <strong><em>palabra</em></strong> por alguna razén es
negrita y cursiva a la vez.</p>

<h2>Mis principales intereses</h2>

<ul>

<li>Guiones</li>

<li>Television de calidad</li>
<li>Produccién de documentales</li>
</ul>

<hr />

<h2>Enlaces</h2>

<p><a href="allmovie.com”>AllMovie</a><br />
Una base de datos de cinematografia</p>

<hr />
<p>P&agina web creada por Abraham Polonsky, Marzo de 2007</p>
</body>

Guarde el documento y abra el documento con el navegador web vy
compruebe si funciona. El resultado deberia verse asi:

Enlaces

¢

AllMovie
Una base de datos de cinematografia

Pdgina web creada por Abraham Polonsky, Marzo de 2007
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Repasemos: en primer lugar, el texto "Enlaces" debe aparecer en negrita. El
texto “AllMovie” debe aparecer de color azul y subrayado, mientras que
“Una base de datos de cinematografia” debe aparece de forma normal (letra
redonda). Por cierto, hemos introducido una nueva etiqueta: <br /> que
provoca un cambio simple de linea.

En segundo, lugar, con el documento abierto con el navegador, al situar el
cursor sobre el anclaje de inicio del enlace (AllMovie), debe tomar la forma
de una mano. En tercer lugar, haciendo clic sobre el enlace, debe abrirse la
pagina de inicio de AllMovie.



Su documento test01.htm, deberia tener ahora esta forma (los datos de
contexto deberan ser los que correspondan en cuanto a nombre, fecha, e
intereses y no necesariamente los que aparecen aqui):

Su pagina web: test0O1.htm (con Opera)
) Opera [Z]

Archivo Editar Ver Marcadores Widgets Herramientas Ayuda

L — -
INC 5 d k_-\_ e L] | file:/localhost/C: [Documents % 20and % 205ettings lluis /Escritorio/testd 1, htm| - Ir @ | r 60
Documentacion en los Medios: Un Documento Web
Simple

Primera seccidén

Este es el primer parrafo de mi primera pagina web

Este es el segundo parrafo de mi primera pagina web e incluye una palabra en negrita y otra en cursiva. En cambio,
esta palabra por alguna razén es negrita y cursiva a la vez.

Mis principales intereses

1. Guiones
2. Televisién de calidad
3. Produccién de documentales

Enlaces

AllMovie
Una base de datos de cinematografia

Pagina web creada por Abraham Polonsky, Marzo de 2007

Si la codificacidon no ha tenido éxito, debera repasar el cédigo y subsanar los
errores. En ese caso, conmute entre navegador y editor y vaya comparado
los resultados. No olvide que debe guardar cada cambio y que debe forzar
al navegador a cargar de nuevo la pagina cada vez que haga un cambio en
ella.

Para completar este ejercicio, afada dos enlaces mas a dos paginas web
relacionadas con los intereses declarados en su pagina. Siga el mismo
procedimiento de presentacién del enlace y de descripcion breve del mismo.
En total, su pagina test01.htm debera tener tres enlaces externos.

3.3. Titulos de los enlaces

La etiqueta del enlace puede tener un atributo title. El efecto de este
atributo es desplegar un texto explicativo cuando el cursor se detiene sobre
el enlace. A veces, el resultado de hace clic es muy previsible, pero otras
veces se hace necesario anticipar al visitante de la pagina web con qué se
encontrara al hacer clic en el enlace, y esta es la funcion de title.

El cédigo fuente para afiadir titulo a un enlace es el siguiente:



<hr />

<h2>Enlaces</h2>

<p><a href="allmovie.com” title="Biofilmografias de realizadores y
actores y fichas de films">AllMovie</a><br />

Una base de datos de cinematografia</p>

El resultado, con el cursor situado en el enlace es el siguiente:

Enlaces

AllMovie
Una—= ; - -
Biofilmografias de realizadores vy actores y fichas de films
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Afada un titulo, como indica el ejemplo anterior, a cada uno de los tres
enlaces de su pagina Web, con la informacién sobre cada enlace que crea
mas conveniente.



Segunda Parte: XHTML y CSS

1. Qué es XHTML

El eXtended Hypertext Markup Language (XHTML) es la ultima version del
estandar internacional para crear paginas web. Sustituye al antiguo
lenguaje HTML con el que aln estan hechas la mayor parte de paginas de la
Web. Como todavia hay muchos documentos codificados en HTML e incluso
algunos editores de paginas web lo siguen utilizando, resefiamos a
continuacion las siete principales diferencias de XHTML en relacién a HTML.:

1. En XHTML, las etiquetas, los atributos, los valores, etc., de cada
elemento, excepto la declaracion DOCTYPE, se escriben siempre en
minusculas (en HTML era indiferente).

2. Los documentos XHTML deben tener todos los elementos estructurales:
<html>, <head> y <body> (en HTML los navegadores interpretan los
documentos aunque carezcan de alguno de los elementos anteriores)

3. El elemento <title> debe aparecer siempre en <head>.

4. Todos los elementos deben tener una etiqueta de cierre (en HTML el
cierre de la etiqueta de parrafo (</p>), por ejemplo, era optativo). De este
modo, en XHTML los elementos vacios, como <hr> se deben cerrar como
en <hr />.

5. Los valores de los atributos deben ir siempre entre comillas, aunque sean
valores simples.

6. Las etiquetas se deben anidar correctamente. Por ejemplo,
<strong><em>negritas y cursivas</em></strong> es correcto, pero
<strong><em=>negritas y cursivas</strong></em> no lo es porque estan
cruzadas entre ellas: en este caso, si la etiqueta <strong> es la primera, su
etiqueta de cierre </strong> debe ser la ultima.

7. Todo documento XHTML debe tener al inicio de todo una serie de
declaraciones como DOCTYPE (en HTML era optativa).

La forma actual de crear paginas web consiste en utilizar XHTML en alguna
de sus variantes (nosotros recomendamos la que hemos usado aqui,
denominada Transitional) mas un sistema para dar formato a las paginas
denominado CSS.

2. Qué es CSS

Cascading Style Sheets (CSS) es una forma muy potente de controlar el
aspecto de un documento XHTML (o HTML) con minimo esfuerzo. En lugar
de especificar, para cada elemento como deseamos que sea su apariencia
mediante atributos antiguos (y actualmente desaconsejados) de HTML del
tipo font o color, etc., podemos crear una Unica lista centralizada de
especificaciones sobre como deseamos que aparezcan esos elementos en
cualquier lugar de nuestra(s) pagina(s) web. De este modo si, por motivos
de actualizacién o mantenimiento, deseamos modificar el aspecto de un
mismo elemento en todas las pdaginas, basta con realizar un Unico cambio
en la lista centralizada.



Ademads, CSS permite controlar a mayor nivel como debe interpretar el
navegador cada elemento. Por ejemplo, podemos cambiar la forma en la
cual se interpretan los elementos <h1l>, <h2>, etc., o hacer que cambie la
apariencia de los enlaces, etc.

El método es muy sencillo: se puede afiadir, dentro del elemento <head>
de un documento XHTML un par de etiquetas de estilo (<style>...
</style>), dentro de las cuales podemos especificar el aspecto de
elementos de la pagina. Por ejemplo, sin hojas de estilo, la interpretacion
del navegador de un encabezado tipo <h1> es la siguiente:

M test01 - Microsoft Internet Explorer

Archivo Ediddn Ver Favoritos Herramientas Ayuda
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Direccidn @ C:'\Documents and Settings\Propietario\Mis documentosiMi web'test xhitml\testess0 1sin, htm

Titulo del tipo h1 SIN hojas de estilo

Ejemplo de pagina SIN CS5S

Created on ... abnl 16, 2003

Ahora, veremos cémo es un ejemplo de codificacion con CSS. Primero,
presentamos como podemos modificar el aspecto de las etiquetas con CSS
<h1>:

<head>

<style type="text/css">

h1 {color: blue; font-family: Verdana, Arial; font-weight: normal;
font-size: 22pt}

</style>

</head>

La declaracion de estilo anterior provocara que todos los encabezados tipo
<h1> de una pagina web tengan las mismas caracteristicas. El resultado
sera éste:



2 test01 - Microsoft Internet Explorer

Archivo Edicidn Ver Favoritos Herramientas Ayuda
D ERE-PE e O A 28

Direccién @ C:'\Documents and Settings\PropietarioMis documentos'Mi web'test xhtml\testcss0 1. him

Titulo del tipo hl con hojas de estilo

Ejemplo de pagina con CSS

Created on ... abril 16, 2003

Si la pagina o el sitio web tiene 10 de tales encabezados (o mil) de tipo
<h1> todos adoptardn de manera automatica la misma apariencia sin
necesidad de afadir 10 veces (o mil veces) las mismas especificaciones a
cada encabezado por separado.

3. Practicas con CSS
3.1. Un documento XHTML basico

Para los siguientes ejercicios, utilice un editor de paginas web de tipo cédigo
fuente (no WYSIWYG), como Bloc de Notas.

Entre el siguiente cddigo fuente. Puede copiar y pegar las tres primeras
lineas en su documento, para no tener que teclearlas, puede copiar también
el texto, pero no deberia teclear las etiquetas que lo rodean si desea
entrenarse en estos temas; es importante que las entre usted, de lo
contrario, perjudicara su aprendizaje (naturalmente, puede adaptar los
datos de autoria y fecha a su contexto real):

Primer documento XHTML con CSS

<!DOCTYPE html! PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd" >

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml!" xml:lang="es" lang="es">

<head>

<title>El montaje en el cine</title>

</head>

<body>

<h1>El montaje en el cine</h1>

<hr />

<p>Un ejemplo de péagina xhtml con una cita de Pudovkin:</p>
<blockquote>Repetiré una vez mas que el montaje es la fuerza creadora de la realidad
filmica, y que la naturaleza sdlo aporta la materia con que formarla. Esa, precisamente, es
la relacion entre montaje y cine.</blockquote>

<p><hr/>

(V. 1. Pudovkin, 1929)<br />Editor de esta pagina: A. Polonsky<br />

Marzo 2007</p>

</body>

</html>

En el navegador, una vez guardado el documento (puede darle el nombre
test02.htm) tendra este aspecto:
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El montaje en el cine

Un ejemplo de pagina xhtml con una cita de Pudovkin:

Repetiré una vez mas que el montaje es la fuerza creadora de la realidad filmica, y que la naturaleza sélo aporta
la materia con que formarla. Esa, precisamente, es la relaciéon entre montaje y cine.

(V. 1. Pudovkin, 1929)

Editor de esta pagina: A. Polonsky
Marzo 2007




3.2. Modificaciones con CSS

Vuelva a abrir el documento test02.htm en el Bloc de Notas. Ahora, afada
la siguiente codificacién dentro de <head> (y después de <title>). Al ser la
primera vez que incluye una hoja de estilo en un documento, es aconsejable
no limitarse a copiar y pegar este cédigo y entrarlo a mano (cuando tenga
mas conocimientos de CSS ya podra limitarse a copiar y pegar, pero ahora
como hacer esto perjudicaria su aprendizaje, es mejor entrar el codigo a
mano):

Ejemplo de cédigo CSS

<style type="text/css">

body{font-family: Verdana, Arial; font-size: 12pt;}

h1l {color: blue; font-weight: normal; font-size: 22pt;}
hr { border-color: blue; }

blockquote {font-style: italic;}

</style>

El resultado completo del nuevo cédigo fuente del documento test02.htm
debe ser ahora el siguiente (hemos resaltado el nuevo cédigo afiadido):




Ejemplo de XHTML con coédigo CSS

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="es" lang="es">
<head>
<title>El montaje en el cine</title>

<style type="text/css">

body{font-family: Verdana, Arial; font-size: 12pt;}

h1l {color: blue; font-weight: normal; font-size: 22pt;}
hr { border-color: blue; }

blockquote {font-style: italic;}

</style>

</head>

<body>

<h1>El montaje en el cine</h1>

<hr />

<p>Un ejemplo de pagina xhtml con una cita de Pudovkin:</p>
<blockquote>Repetiré una vez mas que el montaje es la fuerza creadora
de la realidad filmica, y que la naturaleza sélo aporta la materia con que
formarla. Esa, precisamente, es la relacion entre montaje y
cine.</blockquote>

<p><hr />

(V. I. Pudovkin, 1929)<br />Editor de esta pagina: A. Polonsky<br />
Marzo 2007</p>

</body>

</html></body>

</html>

Guarde el documento, con el mismo nombre. Abra el documento con el
navegador, o haga clic en el botén Actualizar del navegador si ya lo tenia
cargado. El resultado debe ser ahora este:
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El montaje en el cine

Un ejemplo de pagina xhtml con una cita de Pudovkin:

Repetiré una vez mas que el montaje es la fuerza creadora de la realidad filmica, y que la naturaleza sdlo aporta
la materia con que formarla. Esa, precisamente, es la relacién entre montaje y cine.

(V. 1. Pudovkin, 1929)
Editor de esta pagina: A. Polonsky
Marzo 2007

Observe los cambios: toda la fuente del documento a cambiado a Verdana,
el titulo tipo <h1> ahora ha cambiado a color azul y ya no esta en negritas
y la cita ha pasado a cursiva. Las dos barras horizontales se muestran ahora
de color azul. Si su documento tuviera cientos de encabezados, la

transformacion hubiera sido igual de rapida y eficiente con la ediciéon de una
pocas lineas de cddigo fuente.

3.3. Propiedades CSS

Para los ejercicios de esta Unidad, podra utilizar los siguientes elementos de
estilo (el alumno podra anadir otros, si lo desea, mas adelante se indicaran
algunas fuentes adicionales de informacion sobre el tema):



Elementos de hojas de estilo

Selector | Codificacion Explicacion

body body {font-family: Verdana, Arial; | Para proporcionar una
font-size: 12pt; margin-right: | fuente homogénea y muy
15px; margin-left: 15px} legible a todo el

documento. Por si el
ordenador del navegador
cliente no tiene Verdana,
hemos previsto que, en
segunda opcion use Arial
gue estd siempre presente
en todos los ordenadores.
Ademas, nos aseguramos
gue queden margenes a
ambos lados del
documento, para que sea
aun mas legible

hi h1, h2, h3 {color: blue} Podemos indicar de esta
h2 forma una propiedad que
h3 queremos que afecte a

diversos elementos. De
este modo, indicamos que
queremos que todos los
encabezados sean de color

azul
hl hl { font-weight: normal; font- | Damos un tamafno de 22
size: 22pt} puntos a hl y eliminamos
la negrita
h2 h2 { font-weight: normal; font- | Idem, con 18 pt para este
size: 18pt} nivel
h3 h3 { font-weight: normal; font- | Idem, 14 pt
size: 14pt}
a a:hover {color: red; font-weight: | Modifica el aspecto de un
bold; text-decoration: none} enlace cuando el usuario
desplaza el cursor sobre el
mismo. Proporciona algo
mas de interactividad a los
enlaces
hr hr {border-color: blue} Causa que las lineas

horizontales sean de color
azul y que tengan una
altura de un pixel

Observe que los distintos valores de cada selector se separan mediante: ;
No es necesario poner ; al final del ultimo selector.




Ejemplo de codificacion CSS en un documento XHTML

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd" >

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="es" lang="es">

<head>

<style type="text/css">

body {font-family: Verdana, Arial; font-size: 12pt; margin-right: 15px;
margin-left: 15px}

h1l, h2, h3 {color: blue}

h1l { font-weight: normal; font-size: 22pt}

h2 { font-weight: normal; font-size: 18pt}

h3 { font-weight: normal; font-size: 14pt}

a:hover {color: red; font-weight: normal; text-decoration: none}

hr {border-color: blue}

</style>

<title>...</title>
</head>
<body>

</body>
</html>

3.4. Sintaxis CSS

Como habra observado por los ejemplos de codificacién anteriores, la
sintaxis de CSS es sumamente sencilla, pero muy sensible. Debe respetarse
escrupulosamente, o no funcionara. En general es asi: se indica el nombre
de elemento cuyo aspecto deseamos especificar, por ejemplo, body. Este
elemento, en CSS se denomina selector. Después del selector hay un
espacio, y entre corchetes ({...}) se indica la propiedad, por ejemplo, font-
family, después, dos puntos (:), y el valor de la propiedad, por ejemplo,
verdana. Si hay mas de una propiedad, se separan mediante punto y como
(;) y se cierra la declaracion con corchetes como ya hemos visto ({...}).
Finalmente, todas las declaraciones de estilo se encierran entre las
etiqguetas <style>..</style>. Es aconsejable indicar la propiedad
type="text/css" en la etiqueta de apertura, de modo que la pareja de
etiquetas recomendable es ésta:

<style type="text/css">...</style>.

3.5. Otras posibilidades y fuentes de informacion

Con CSS se puede controlar otros aspectos de una pagina web que aqui no
hemos visto. Ademas, las hojas de estilo se pueden guardar en documentos
separados de la pagina web, de manera que una misma hoja de estilo
puede afectar a varios documentos escribiendo la hoja de estilo una vez.




Para ello, el documento que contiene la hoja de estilo debe consistir en un
archivo de texto simple con la extension css, por ejemplo estilol.css. Este
archivo puede contener la misma codificacién del ejemplo anterior:

Ejemplo de archivo externo CSS

body {font-family: Verdana, Arial; font-size: 12pt; margin-right: 15px;
margin-left: 15px}

h1l, h2, h3 {color: blue}

h1l { font-weight: normal; font-size: 22pt}

h2 { font-weight: normal; font-size: 18pt}

h3 { font-weight: normal; font-size: 14pt}

a:hover {color: red; font-weight: normal; text-decoration: none}

hr {color: blue; height: 1px}

Como puede verse, en este caso no se debe encerrar entre las etiquetas
<style> las especificaciones de estilo que se guardan en un archivo externo
ni hace falta afiadir ningun tipo de declaracion inicial, simplemente guardar
el archivo en formato texto y con extension css.

Este archivo se vincula con el documento mediante un enlace en el cddigo
fuente del documento original mediante la etiqueta link y las propiedades
type, rel, href. Ejemplo:

Ejemplo de vinculacién con link

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="estilol.css" />

</head>

Naturalmente, para que el ejemplo anterior funcione bien, ambos archivos,
la pagina web y el archivo css, deben estar guardados en el mismo
directorio o carpeta.

Para este taller, nos limitaremos a los aspectos discutidos hasta aqui sobre
hojas de estilo, sin considerar otras posibilidades. No es imprescindible usar
hojas de estilo externas. Hemos mostrado aqui esta posibilidad para
informacidon del alumno que desee utilizarla. Recordamos que la fuente
oficial de informacién sobre CSS es: www.w3.0rg.




3.5.1 Editores CSS

Las ultimas versiones de los editores de paginas web suelen incluir
utilidades y ayudas para definir hojas de estilo, bien sea del tipo interno o
externo. Tales programas convierten la tarea de definir hojas de estilo
complejas en una cuestién de "ir de compras", mediante elecciones
sucesivas de opciones. Por ejemplo, editores comerciales como
Dreamweaver o NVU incluyen programas que facilitan la creacion vy
mantenimiento de hojas de estilo, pero existen también programas
freeware que facilitan las mismas funciones.

El alumno puede encontrar programas que le ayuden a definir sus hojas de
estilo, si lo desea, en Snapfiles (www.snapfiles.com) y una vez en ese sitio,
en Freeware > Web Authoring > Style Sheet Editors. En esta seccién, se
recomienda considerar Balthisar Cascade:

Balthisar Cascade

?4 Our Rating: ¥ ¥ ¥ o Popularity: =—— Updated: 12/20/2002
s 5 Balthisar Cascade is intended for the creation of specification 2 Cascading Style Sheets (CS52)
Download for inclusion into HTML documents on networks such as the internet. Balthisar Cascade includes
most of the features an ameteur or professional HTML developer needs to create publishable
v2.0 beta 12 hypertext documents. It follows the CSS2 specification as set forth by the World Wide Web
Freeware Consortium. Cascade currently supports CSS2 stricily, i.e., it does not support proprietary

extensions to CSS as used in Microsoft s Internet Explorer, and it does not support JavaScript
style sheets at all. Some of Balthisar Cascade s features include: Creation of Classes, Creation of
Subclasses, Creation of Pseudo-Classes and Pseudo-Elements, The ability to export data as an
HTML file or a CSS2 file... and much more
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También es sumamente recomendable (quizas, aun mejor que el anterior)
el programa TopStyle Lite
(http://www.bradsoft.com/topstyle/download/litedload.asp).

En ambos casos, el programa genera un cédigo que podemos copiar y pegar
en nuestras paginas web o exportarlo a un archivo de texto para disponer
de un archivo externo de hojas de estilo (archivo extensién css):


http://www.bradsoft.com/topstyle/download/litedload.asp

Ejemplo de especificacion de estilo del elemento hl con TopStyle
Lite (freeware
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3.6. Metadatos

Un aspecto fundamental en la arquitectura de la informacién es el uso de
metadatos. Los metadatos son datos sobre datos, es decir, informacion de
la pagina web sobre la propia pagina web que debe afiadir el autor o editor
de la pagina.

Hay diversos tipos de metadatos. A efectos de este taller consideraremos
los siguientes:

Tipos de metadatos y su codificacion tipica

Metadato Codificacion Explicacion
Titulo de la <title>Titulo del Es el dato desplegado
pagina documento</title> en la barra superior del

programa navegador.
Es usado también por
los motores de
busqueda para
presentar el titulo de la
pagina en los
resultados de una

busqueda
Descripcion de <meta name="description" Es usado por los
la pagina content="descripcion del sitio | motores de blsqueda
o de la pagina" /> indizar el sitio y para

presentar la descripcion
del sitio en los




resultados de una

busqueda
Palabras clave <meta name="keywords" Sirve para representar
content="palabral, el contenido de la
palabra2,..." /> pagina, para indizar la

pagina web por
motores internos y por
algunos motores de

busqueda
Autor <meta name="autor" Para indicar el nombre
content="nombre" /> del autor. Usado por
motores de busqueda
Titulo del enlace | <a href="enlace" Provoca la aparicién de
title="informacion del un recuadro explicativo
enlace">... </a> cuando el usuario

desplaza el cursor
sobre el enlace. Usado
también por lo motores
de busqueda para
indizar la pagina

Los metadatos siempre se afiaden en la zona <head>, excepto, el atributo
<title>, que se anade en los enlaces. Ejemplo de codificacién de metadatos
(obviamos el ejemplo del titulo de un enlace, visto en el taller anterior):

Ejemplo de metadatos en una pagina XHMTL

<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd" >
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml!" xml:lang="en" lang="en">
<head>
<title>El montaje en el cine</title>
<meta name="description" content="Una cita de V.I. Pudovkin sobre el montaje
cinematografico" />
<meta name="keywords" content="cine, montaje, Pudovkin, montaje cinematografico,
historia del cine" />
<meta name="author" content="A. Polonsky" />
</head>
<body>
<h1>El montaje en el cine</h1>
<hr />
<p>Un ejemplo de pagina xhtml con una cita de Pudovkin:</p>
<blockquote>Repetiré una vez mas que el montaje es la fuerza creadora de la realidad
filmica, y que la naturaleza sélo aporta la materia con que formarla. Esa, precisamente, es
la relacion entre montaje y cine.</blockquote>
<p><hr/>
(V. I. Pudovkin, 1929)<br />Editor de esta pagina: A. Polonsky<br />
Abril de 2003</p>
</body>
</html>

El resultado de la interpretaciéon de los metadatos no proporciona ningun
resultado visible en el navegador de cara a los usuarios, salvo en el caso del
atributo title de los enlaces, pero tiene efecto sobre el tratamiento que dan




a la pagina los motores de busqueda; ademas, facilitan el mantenimiento y
edicion de las paginas. Cuando se publica un sitio web es muy importante
que cada pagina tenga sus propios metadatos. En el caso de XHTML, el
metadato title es, de hecho, imprescindible.

4. Ejercicio de arquitectura de la informacion

Simularemos la creacion de una sede Web sobre guiones de cine y la
diseflaremos usando XHTML y CSS.



4.1. Navegacion y metadatos

El sitio web que haremos debe tener algunas caracteristicas muy
importantes desde el punto de vista de la arquitectura de la informacion:

1. Navegacion constante. Significa que, en todas las secciones o paginas del
sitio web debe haber un mismo menu (navegacion constante) que permita,
al menos, acceder desde cualquier lugar de la web a la pagina principal, a
las secciones principales y a la pagina de créditos. Esto, naturalmente, sin
perjuicio que algunas paginas puedan tener, ademas, un menu local si fuera
necesario (el menu local no es necesario para esta practica).

2. Identificacion. Todas las paginas o secciones del sitio deben tener: titulo,
fecha de creacion o actualizacion, datos de autoria o acceso a datos de
autoria.

3. Metadatos. Todas las paginas, y especialmente, la pagina principal
(index.htm) deben tener los siguientes metadatos en la secciéon <head>
(<title> debe ser siempre el primero):

- title

- author

- description
- keywords

Ademas, todos los enlaces, internos o externos deben tener el atributo title
(ver ejercicio de la Unidad 2).

4. Hoja de estilo. Todos los aspectos de apariencia de la pagina y/o de
comportamiento de los enlaces debe estar controlado por una hoja de
estilo. Puede estar vinculada desde un archivo externo o incrustada en la
seccién <head>, a preferencia del alumno, asi como puede editar la hoja de
estilo de manera artesanal ("a mano") o con ayuda de un programa
especializado como TopStyle Lite (ver el apartado 4.5.1.).

4.2. Preparacion de los materiales

En segundo lugar, necesitamos preparar los materiales de base de nuestra
pagina Web. Tomaremos extractos de la obra de Tobias' sobre guiones y
tramas para simular los contenidos de la Web

4.1. Preparacion de materiales

Para esta practica crearemos un hipertexto con XHTML y CSS que constara
en total de cinco secciones. Por tanto, necesitaremos cinco documentos:
tres documentos con contenidos (pag01 a pag03), una pagina principal
(index) y un documento para los créditos (pag04):

1. index.htm

! Ronald B. Tobias. El guidén y la trama. Madrid: Ediciones Internacionales Universitarias, 1999 (titulo
original: 20 Master plots and how to build them, 1993)



2. pag01.htm
3. pag02.htm
4. pag03.htm
5. pag04.htm

La estructura de este hipertexto correspondera, por tanto, a una estructura
jerarquica de un solo nivel y con enlaces en red:

index

- N,

Estructura del hipertexto del ejercicio

El documento index.htm es el Ultimo que haremos. Comenzaremos por los
documentos de contenido y pagina de créditos. Lo mas practica sera crear
un directorio nuevo (puede llamarlo guiones) donde pondremos todos los
materiales. No haga subcarpetas. La recomendacion es tenerlo todo en un
solo directorio, de modo que los enlaces puedan consistir Unicamente en
nombre de documentos (sin necesidad de indicar nombres de directorio ni
estructuras jerarquicas).

Contenido de los documentos

Con un editor de paginas web, en modo cddigo procederda a crear tres
documentos HTML con el contenido que se indica a continuacién? (puede
copiar el texto a su editor de paginas web, de modo que solamente tenga
que anadir la codificacion del cédigo fuente, pero no estos textos):

2 | os textos de los tres documentos son transcripciones de la obra citada de Tobias.



pag01.htm

inicio | tramal | trama2 | trama3 | créditos

El guion y la trama

Trama 1: BUsqueda

La trama de busqueda, como su nombre indica, es la busqueda que
efectla el protagonista de una persona, un lugar o una cosa, sea tangible o
intangible. Puede ser el Santo Grial, el Valhalla, la inmortalidad, la Atlantida
o el Reino Medio. El personaje principal busca especificamente (y no
casualmente) algo que espera o desea cambiard su vida de una manera
significativa.

El objeto de la busqueda del protagonista se refleja poderosamente en su
caracter y, habitualmente, lo transforma de algun modo, afectando asi el
cambio del personaje, lo cual es importante al término del relato. En todos
los casos, el protagonista es muy diferente al final de la historia de como
era en un principio.

Observaciones: la pdagina tiene un menu de navegacion en la parte
superior, que permitird acceder a la pagina principal, a las otras secciones y
a la pagina de créditos. Observe que, el elemento del mend correspondiente
a la pagina que se esta viendo, esta tratado de otra forma (no contiene un
enlace, ya que seria un enlace a si mismo y tiene otro color).

Los contenidos de las otras paginas son los siguientes (obviamos a efectos
de estas ilustraciones la navegacién y la autoria/fecha):

pag02.htm

inicio | tramal | trama2 | trama3 | créditos

El guidn y la trama

Trama 2: Aventura

La trama de la aventura se parece en varios aspectos a la de busqueda,
pero existen profundas diferencias entre ambas. La de busqueda es una
trama de personajes. Es una trama mental. La de aventura, por otro lado,
es una trama de accion, es una trama de lo fisico.

La diferencia radica principalmente en el enfoque. En la trama de busqueda,
desde el principio hasta el final, el énfasis recae en la persona que efectla
la busqueda; en la de aventura, el enfoque recae en el viaje mismo.




pag03.htm (obviamos la navegacion constante, pero la pagina del aluno
debe contenerla)

Trama 3: Persecucion

Hay dos juegos que nunca parecen cansar la imaginaciéon de los nifios: el
juego del escondite y el corre, corre que te pillo. Intenta recordar la
sensacion de excitacién al estar a la caza y hallar donde se escondian los
demas.

La trama de persecucion es la version literaria del juego del escondite.
La premisa basica de la trama es simple: una persona caza a otra. Sélo se
necesitan un par de personajes, el perseguido y el perseguidor. Y ya que es
una trama fisica, la caza es mas importante que aquellos que toman parte
en ella.

El cuarto documento serd un poco diferente y debera contener sus datos,
por ejemplo:

pag04.htm

Créditos

Contenido: pagina realizada con extractos de la obra de Ronald B.
Tobias: 20 Master plots and how to build them (traduccién al castellano; El
guiodn y la trama, 1999).

Editor: pagina realizada por Abraham Polonsky, Estudios de Comunicaciéon Audiovisual, Barcelona
(UPF). Marzo 2007

Observaciones: el nombre debe contener un enlace al correo electrénico del
autor (enlace de tipo mailto). Estudios de Comunicacién Audiovisual, debe
contener un enlace a la pagina web de los Estudios e igual con la palabra
UPF.

Los enlaces de tipo mailto generan la apertura automatica de un correo
electronico y copian la direccién del destinatario. La forma de un enlace
mailto es la siguiente:

<a href="mailto:abraham.polonsky @hotmail.com">Abraham
Polonsky</a>

Lo que en pantalla se vera asi:

Abraham Polonsky




4.3. Pagina inicial

La pagina inicial puede tener, mas o menos, este contenido (la apariencia
no hace falta que sea idéntica):

index.htm

tramal | trama2 | trama3 | créditos

El Guidn y la Trama
Fundamentos de la escritura dramatica audiovisual

Principales tramas de la escritura dramatica audiovisual:
1. Busqueda
2. Aventura

3. Persecucidén

Pagina editada por A. Polonsky, con extractos de la obra de R. B. Tobias
Marzo 2007

Selectores de clase

La ilustracion de la pagina principal de esta practica nos sirve para ilustrar
un tipo de selector que no hemos comentado: los selectores de clase. Los
selectores de clase los crea libremente el autor de la pagina, es decir, no es
necesario que coincidan con el nombre de un elemento XHTML. En este
caso, se supone que hemos utilizado un selector de clase para lograr
centrar algunas partes de las paginas de este ejercicio. Un selector de clase
se identifica con un punto (.) seguido de un nombre, por ejemplo:
.centrado.

Es lo que podemos hacer si deseamos centrar el titulo y la navegacién
constante en la pagina de ejemplo. Después, podemos asignar la clase
“centrado” como un atributo mediante el cddigo class="centrado” al
elemento que queremos centrar. Veamos como seria el codigo
correspondiente:



<style type="text/css">

body{font-family: Verdana, Arial; font-size: 12pt;}

h1l {color: blue; font-weight: normal; font-size: 22pt;}
hr { border-color: blue; }

blockquote {font-style: italic;}

.centrado { text-align: center; }

</style>

</head>
<body>

<p class="centrado">enlacel | enlace2 | enlace3 |</p>

<h1 class="centrado">E| Guion y la Trama <br />
Fundamentos de la escritura dramatica audiovisual </h1>

Si nos fijamos en el cddigo anterior, primero hemos declarado la clase
.centrado en la hoja de estilo y después hemos asignado esa clase a los dos
elementos que queremos centrar. Las hojas de estilo CSS con este sistema
y otros que aqui no hemos considerado, proporcionan una total libertad al
creador de la pagina.

4.4. Objetivos de esta practica

Utilizando las etiquetas de las practicas anteriores, mas la del cddigo fuente
del ejemplo precedente, debera componer una pagina Web con los cinco
documentos anteriores que cumpla con los siguientes objetivos:

1. Cada una de las tramas debe ser una pagina independiente, asi como
debe haber una pagina principal

2. La pagina principal contiene un enlace a todas las demas paginas

3. La pagina principal y todas las paginas contienen metadatos

4. Todas las paginas contienen, titulo, fecha y autor

5. Todas las paginas tienen navegacion constante

6. Todos los enlaces son relativos (solo nombre archivo) y todas las paginas
estan en la misma carpeta

6. Todos los enlaces tienen atributo titulo

8. Hay una péagina de créditos

9. Todos los elementos de presentacion estan controlados por una hoja de
estilo (interna o externa)

10. El nombre del autor debe contener un enlace a su correo electrénico
(enlace tipo mailto) y las palabras de los Estudios y de la UPF deben tener
a las webs correspondientes.




Una vez editado el hipertexto con XHTML y CSS sobre guiones, vy
conseguidos los diez objetivos anteriores, se ha finalizado esta Unidad
Didactica

(Unidad Didactica 1. L. Codina, C. Rovira, marzo 2007)



Tercera Parte: Tutorial de NVU

0. Introduccion

NVU (se pronuncia “nview”) es un editor de paginas web de tipo grafico
(WYSIWYG, o sea: What You See Is What You Get).

Lo que hace especialmente interesante a NVU es que se trata de un
proyecto de tipo Open Source. Los programas Open Source se caracterizan
por dos cosas:

Suelen ser gratuitos o de precio muy asequible. En este caso, NVU es
un programa totalmente gratuito.

Su cddigo fuente es de dominio publico, lo cual significa no solamente
gue su conocimiento esta disponible para cualquier programador que
desee acceder al funcionamiento interno del programa, sino que todo
aquel que lo desee puede hacer aportaciones para mejorar el
programa o para dotarlo de nuevas caracteristicas. Por tanto, los
programas de tipo Open Source, como NVU, se benefician del hecho
de que cientos de programadores de todo el mundo aportan su
talento para que el programa en cuestion sea cada vez mejor.
Respeto por los estandares. A diferencia de muchos programas
comerciales suelen ajustarse bien y respetar de manera muy
cuidadosa los estandares abiertos. En este caso, nos estamos
refiriendo a la norma XHTML combinada con el uso de hojas de estilo
CSS

La version original (en inglés) de NVU esta disponible en esta direccion:

http://www.nvu.com/index.php

Versién adaptada al castellano:

http://www.proyectonave.es/productos/descargas.php

Version adaptada al catalan:

http://www.softcatala.org/wiki/Nvu

La documentacién de esta unidad utiliza la versiéon en castellano, pero el
alumno puede descargar y utilizar la version en la lengua que le sea mas
comoda.


http://www.nvu.com/index.php
http://www.proyectonave.es/productos/descargas.php
http://www.softcatala.org/wiki/Nvu

1. Uso del programa

Una vez descargado e instalado el programa hacemos clic sobre el icono del
mismo para usarlo. Aparecera esta pagina:

W Nvu l'_]@]
Archivo Editar Ver [Insertar Formato Tabla Herramientss Ayuda

/. =1 @ A R = T w
HNuevo Abrir  Guardar Publicar Navegar Enlsceinterno  Enlace Tmagen Tabla  Formulario Ortografia Tmprimir

Texto del cuerpo B #|sA|BIU[i==[Es==|=c

(sin dase) [v] Anchura variable [v] L] ﬁ!“. M EZE kel ? I i

(Sin titulo) | ®

~ Administrador de sitios de lvu

Ver: | Todos los archivos [v]

O &0

Mombre: 3

Administrador de sitios

Mormal I @ Etiguetas HTML I Cédigo fuente E-;\ Vista preliminar

Tal como sefiala la ilustracidn, a la izquierda hay un panel que facilita la
gestion de los archivos y las paginas que forman parte de un sitio. Para los
siguientes ejercicios cerraremos este panel. Se puede cerrar (y abrir) con la
tecla de funcion F9. Una vez cerrado el panel tendremos esta pantalla:



W Nvu [._]@]

Archivo Editar Ver [Insertar Formato Tabla Herramientss Ayuda

& i 5 - - al N
/. =2 B @ qQ W — - ® 2 - W
Nusvo Abrir  Guardar Publicar Navegar Enlsceinterno  Enlsce  Imagen Tabla  Formulario Ortografia TImprimir
Texto del cuerpo M|« |aA|B T Ui=:=

(sin dase) V Anchura variable v: L] ﬁ!‘ T =EE
| %

(Sin titulo)

Mormal I Etiguetas HTML I Cédigo fuente I L. Vista preliminar

2. Crear un nuevo documento

Antes de crear el primer documento, debe preparar la siguiente
configuracién de NVU. Haga clic en Herramientas > Preferencias. En la
primera ventana de didlogo que aparecera (General) seleccione: (1)
Mantener el formato del cédigo fuente original (2) seleccione: Usar
estilos CSS en lugar de... tal como muestra la siguiente ilustracion:



Opciones '
Hea ~ Mend de péginas recentes
%EJ Nimero méximo de pginas istadas: 10
Tipos de letra ",”d,owm

(%) Mantener el formato del codigo fuente onginal t1_'
Config. nuevas paginas (O Reformatear ("pretty print”) el codigo HTML

@ [¥] Guardar imégenes y otros archivos asociados al guardar las péginas
Avanzade [[] Mostrar siempre el didlogo Publicar al publicar las pignas
- Edicion de tablas

[¥] Mantener el disefio de a tabla al introducr o borrar celdas
2. L
- Edcdn de hofas de estio en cascada (CSS) /
Usar estilos CSS en lugar de elementos y atributos HTML,
~ Administrador de sitos
[¥] Abrir siempre un documento en una pestada nueva

3
——% [Acptar | [ Concelr |

(3) haga clic en Aceptar. Es importante que cada vez que inicie NVU se
asegure que estas dos opciones estan seleccionadas.

A continuacién, vaya a de nuevo a la opcién de configuracién
(Herramientas > Preferencias) y seleccione ahora Avanzado; marque
las opciones: XHTML 1 y Transicional y haga clic en Aceptar:



Opciones l

General Conexién
%a Configurar proxy para acceso a Internet [Cogﬁgnadndelacmem]
Tpos de letra
Marcado
Lenguaje: () HTML 4 (&) XHTML 1 ‘.2—
ke "f“"“m DTD: @ Transiconal () Estricto
3 ,
to de la tecla Enter
. R i [¥] Dentro de un pérrafo, pulsar Enter lo erra y crea uno nuevo
Comprobacdn ortografica en tempo real
[] subrayar las palabras mal escritas
1 Caracteres especales
Mostrar los siguientes caracteres como entidades:
caracteres especiales de HTML 4 w

[T] No codificar *>* fuera de valores de atributos
[] No codificar caracteres especiales en valores de atributos

(LAceptar_| [ cancelar |

Ahora podemos crear nuestro primer documento en NVU. En primer lugar,
procederemos a guardar el documento aunque aun no hayamos escrito
nada con Archivo > Guardar y aparecera esta ventana de diadlogo:

=

Titulo de la pagina

6 Por favor, introduzca un titulo para la pagina actual.
Esto indentifica la pagina en el titulo de la ventana y en los marcadores.

[ Aceptar l [ Cancelar

NVU nos pide que demos un titulo a la pagina, pero, atencién este titulo no
es el nombre del archivo, sino el texto que sera asignado a la etiqueta title
del cédigo fuente de la pagina. Puede darle el titulo siguiente: Test NVU 1.0,

de este modo:



-,

Titulo de la pagina

@ Por favor, introduzca un titulo para la pagina actual.
Esto indentifica la pagina en el titulo de |a ventana v en los marcadores.

Test NvU 1.0

I Aceptar ] [ Cancelar ]

Haga aceptar y ahora el sistema le pedira el nombre del archivo. Puede dar
este nombre: nvuO1l.htm.

Con NVU se puede trabajar de un modo parecido con el que trabajamos con
un editor de texto como Word. Vamos a hacer un documento muy simple de
prueba que contendra un titulo, una barra horizontal, una tabla y un pie.

Entre en NVU el siguiente texto: “Diccionario del Guidén Audiovisual” (sin las
comillas)

(sndase) |w| | Anchuravariable ||| @ 1| ECE e g
HTestNVU 1.0 |
|
Diiccionario del Guion Andiovisnal )

I 40px I

“.'.'“-._.-“““'\'-‘“-._,x_ ' r‘ﬂﬂm ™ *“"‘hf

Haga intro al final de la frase y seleccione Insertar >Linea horizontal.
Ahora el resultado sera este:
|

X

Diccionario del Guion Aundiovisual

SEpx

|
ST

- " A b st Ao gl \““"""&'\ r\""""-. Jrininiiete

Ahora seleccione con el cursor la frase Diccionario del Guién Audiovisual.




Despliegue, con el texto seleccionado la opcién Titulo 1 de la caja
desplegable de formatos que estda situada en la barra intermedia de
menus:

Archiva Editar Ver [nsertar Formato Tabla Herramientas Ayuda

. - " = a
y - -_{} @ Y W ki — - @ —_ -
Nuevo Abrir rdar Publicar Nawegar Enlzce internc  Enlace Imagen Tabla  Formulario Ortografia Imprimir
Titulo 1 ) .I- | KB Uli=:= E

fpu—

=

i
s
(il

.
=4 | I
4
iex

(sin dase) [V] Anchura variable [V] C.] Hom :zﬁwz o st 2o

El resultado sera este:

I I7px I

Diccionario del Guion Audiovisual
A

LW g

. N whr‘r-"‘ﬂ.\\,‘r«v«-&,ﬂx ‘/“""\."-\'\u...___’ “"w—-&--&"‘-‘,

3. El coédigo fuente

Vamos a comprobar ahora que NVU se ha ocupado de generar por nosotros
el cédigo fuente. Guarde el resultado sin cerrar el documento. Haga clic en

la pestafia inferior que permite ver (y editar) el cédigo fuente: | 2] cadigo fuente |

Deberia ver un cdédigo fuente como éste, generado de forma automatica por
NVU:

- = STy TETTIIRAT " e
oLl LI D AUl FubDL i -SARICS DT YHTML

. <html

xmlns="http:// www.W3.0rg/1999,/xhtml ">

. <heads><meta content="text/html; charset=I50-8859-1"
http-equiv="content-type"™ /><title>Test NVUO 1.0</title>
. </head>

. <body><hl>Diccionario del Guisoacute:n Audiovisual</hl>
. <hr style="width: 100%: height: Zpx:" />=/body>

. </html>

1.0 Transitional//EN"

A1}
A1}

[V T e - TR . O Y - L % By

Puede observar, entre otras cosas, que ha generado la declaracién
DOCTYPE relativa a XHTML Transitional, asi como las etiquetas
correspondientes a los elementos que hemos ido creando: body, hi, hr,
etc. Observe, ademas que en el caso de algunas etiquetas, como hr, ha




anadido una declaracion de estilo dentro del propio elemento como un
atributo de la etiqueta, es el caso de hr:
<hr style="width: 100%; height: 2px;” />

Esta forma de afiadir estilo dentro de una etiqueta mediante el atributo

style="...” se denomina estilo en linea.
3.1. Modificar el cédigo fuente

Con NVU podemos modificar el cédigo fuente modificando directamente las

etiquetas en la vista XHTML: | [2] cadigo fuent= |, \vamos a hacer una prueba.
Modifique directamente el cddigo fuente de la pagina tal como muestra la
ilustracion siguiente:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd" >

<html

xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head><meta content="text/html; charset=1S0O-8859-1"
http-equiv="content-type" /> <title>Test NVU 1.0</title>

</head>

<body><h1><em>Diccionario del Gui&oacute;n Audiovisual</em></h1>
<hr style="width: 100%; height: 2px;" /></body>

</html>

Guarde la pagina (sin cerrarla), vuelva a la vista Normal y compruebe que
ahora el titulo se muestra en negritas como consecuencia de haber afiadido
la etiqueta em:

Diccionario del Guion Audiovisual ('




Vuelva a la vista Codigo fuente y elimine las etiquetas <em> y </em> de
forma que el elemento h1l vuelva a tener su aspecto normal.

4. Usar CSS

NVU facilita el uso de estilos CSS para modificar elementos. Ya hemos visto
que aplica CSS en linea directamente cada vez que editamos o creamos
contenido. Ahora veremos que también podemos crear declaraciones de
estilo que afecten a todos los elementos de una clase, por ejemplo, a los
elementos h1, los elementos p, etc.

En la vista Normal de NVU, haga Herramientas > Editor CSS. Aparece
esta ventana:

Hojas de estilo C55

Hojas y reglas Subir
hoja de estilo interna

General

[ <link= ] [ <style=

Modo avanzado

Desmarque la opcion Modo avanzado:

W e -
i g
= .

— - PEFye .
]"- e I s [l = [y

[ ]: Modo avanzado




Ahora, haga clic en Regla:

[ ]: Modo avanzado

De este modo, se activa el grupo de opciones de la derecha de la ventana
de didlogo:

General | Texto ] Fondo l Bordes ] Caja I Listas ] Aural ]

Nueva regla de estilo

(%) estilo con nombre (introduzca abajo el nombre de la dase)

Crear un nuevao:
i) estilo aplicado a todos los elementos del tipo (introduzca el tipo abajo)

[ Crear regla de estilo

Vamos a definir un estilo para hl y para body. Haga clic en estilo aplicado a
todos los elementos del tipo (introduzca el tipo abajo) y entre h1l:

Nueva regla de estilo

(" estilo con nombre {introduzca abajo el nombre de la dase)

Crear un nuevo: . .
()} estilo aplicado a todos los elementos del tipo {introduzca el tipo abajo);

1

’ [ Crear regla de estilo ]

Haga clic en el botdn [crear regla de estio . La ventana de la izquierda, que
contiene el arbol de los libros de estilo de la pagina web ha cambiado:




Hojas de estilo C55

Hojas y reglas
[=I hoja de estilo interna
h1

Ahora muestra la posibilidad de declarar un estilo para el elemento hl.
Haga clic en la pestafa Texto del grupo de opciones de la derecha:

General | Texto | Fondo ] Bordes ] Caja ] Listas ] Aural ]

Tipo de letra: \ Color: | | :]

(%) sin espedificar
Peso de |a letra: | sin espedficar v |

() predefinido

| | Estilo de letra: | sin espedficar b |
(") Usar tipo de letra personal: Mayisauias: | sin especificar o |
| | Alineaddn: | sin espedficar b |

. «| Decoradones del texto:
Tamario de la letra: i )
ij [] Sobrelineado [] Minguna
- Fe

[ ] Subrayado
[] Parpadeante

The quick brown fox jumps over the lazy dog

Seleccione en Color, un color de su eleccion, en Tamaio de la letra entre
el valor 20pt y en Peso de la letra seleccione Normal:



Colar: | #ffas00

O:Dredeﬁnidu i Peso de la letra: | Marmal 3 | -—
| | Estilo de letra: | sin especificar v |
() Usar ﬁp‘o de letra personal: Maylsculas: | sin espedfiar |
| \ | Alineacidn: | sin especificar v |

Tamario de la letra:

| Decoraciones del texto:
ij ] sobrelineado [] Minguna
- e
Altura de linea: =l [] Tachado

[ ] Subrayado
[] Parpadeante

The quick brown fox jumps over the lazy dog

Haga clic en Cerrar y vera de forma automatica como h1l ha cambiado vy
ahora la pagina se ve asi:

I 32px I

Diccionario del Guion Audiovisual

Vuelva a activar el editor de CSS de NVU y consiga modificar el elemento
body de manera que utilice ahora la familia de letras Arial, Helvetica,
sans serif. La pagina, una vez creada la regla, quedara asi:

| s

Diccionario del Guién Audiovisual




El editor de CSS mostrara ahora un arbol con dos elementos definidos:

Hojas de estilo C55

Hojas v reglas
[=Ihoja de estilo interna
hi
body

Compruebe que NVU ha generado el cédigo correspondiente de la hoja de
estilo en el cédigo fuente:

6.

7. <style

8. type="text/cs3">

9. hl { font-weight: normal:
10. color: rgb (255, 102, 0);
11. font-size: 20pt:

1z2. ¥

13.

14. body { font-family: Arial,Helvetica,s=sans-serif;
15. ¥

16.

17. =/=style></head>

18.

4.1. Nuevas modificaciones

Complete la pagina con el texto que vera a continuacion y haga las
modificaciones que necesite mediante CSS para que el resultado ahora sea
el siguiente:



Diccionario del Guion Audiovisual

Estudios, analisis y meétodos para conocer el audiovisual en profundidad

Por Jests Ramos y Joan Marimdn

Presentacién

¢Hay vida sintrama? Jesis Romero y Joan Marimén han cortado con su bisturi el cuerpo de muchas peliculas hermosas, y también el
cuerpo de anuncios, cortometrajes, videoclips . Los diccionarios tienen la enorme ventaja de poder abrirse por cualquier pagina; pueden
leerse incluso al revés.

T

(Del prélogo de Lluis Salvador]

Si le resulta mas comodo, aqui tiene el nuevo texto (puede copiarlo y
pegarlo en la pagina en lugar de teclearlo usando la opcién Pegar sin
formato):

Diccionario del Guidén Audiovisual

Estudios, anadlisis y métodos ©para conocer el audiovisual en
profundidad

Por JesUs Ramos y Joan Marimén

Presentacidn

¢Hay vida sin trama? JesUs Romero y Joan Marimén han cortado con su
bisturi el cuerpo de muchas peliculas hermosas, y también el cuerpo de
anuncios, cortometrajes, videoclips... Los diccionarios tienen 1la
enorme ventaja de poder abrirse por cualquier pagina; pueden leerse
incluso al revés.

(Del prélogo de Lluis Salvador)

Como pistas podemos indicar que hemos creado estilos para los siguientes
elementos, tal como muestra el propio editor:

Hojas de estilo C55

Hojas vy reaglas
[=I'hoja de estilo interna
h1
body
h2
h3

p

Mas pistas: hemos declarado la segunda linea del titulo (Estudios,
andlisis, etc.) cOmMO un elemento h2 y presentacién como un elemento h3.
Una vez entrado el texto, hemos marcado explicitamente cada parrafo como
tal, es decir, como Parrafo en la ventana de formatos.

5. Uso de tablas

Una forma muy habitual de planificar la estructura de un sitio es mediante
tablas. Una estructura habitual consiste en definir una tabla de tres filas y




dos columnas en las cuales la primera columna se destina a contener los
enlaces de navegacion y la segunda columna al contenido. Por su parte, la
primera fila se destina al titulo y la tercera a datos de contexto como la
ultima fecha de actualizacién, el nombre del autor (si corresponde), etc. La
siguiente figura ilustra esta distribucidn:

Titulo
Navegacion Contenido
Iteml
Item?2
Item3

Fecha, Autoria

Con NVU es muy facil crear tablas. Vamos a hacer una estructura como la
anterior. Haga un nuevo documento, que llamaremos guia.htm. Puede
darle el titulo de Guia del Audiovisual. Una vez nombrado el documento,
haga Tabla > Insertar > Tabla... Aparecera esta ventana:

Insertar tabla §|

Rapido I Predso I Celda
I
|

3x2

[ Edician avanzada... ]

[ Aceptar l ’ Cancelar ]

Seleccione tres filas y dos columnas y haga clic en Aceptar. Le aparecera
una tabla como ésta:




10Epx

La razén de la que la tabla no ocupe todo el ancho de la pagina es que le ha
asignado una pequefia anchura en pixels (un pixel es un punto de la
pantalla) que es una unidad de medida absoluta. Debemos definir la tabla
en medidas relativas, es decir, en tanto por ciento y lo haremos asignandole
el 100 por cien de la pantalla. Para ello, haga clic en la tabla para
seleccionarla:

IZE-pxIZ-prIZE-pxI

Haga clic en Tabla > Propiedades de tabla. Aparecerd esta ventana:

Propiedades de la tabla

Tabla | Celdas

Tamario

Filas: Altura; |:| | %% de la ventana V|
Columnas: Anchura: ||:ixeles V|
Bordes vy espadado

Borde; pixeles
Espadado: pixeles entre celdas

Relleno: pixeles entre el borde de la celda v su contenido
Alineacian de la tabla: Titulo: | Minguno W |

Color de fondo: :] (Permitir gue se vea el color de fondo de la pagina)

[ Edidion avanzada... ]

Aceptar l [ Aplicar ] [Cancelar ] [ Ayuda ]




En el campo Anchura indique 100 % de la ventana y haga clic en
Aceptar:

Propiedades de la tabla

Tabla | Celdas

Tamafio

Filas: Altura: I:l | % de la ventana W |
Columnas: Anchura: | % de la ventana v|

Bordes v espacado
Borde: pixeles
Espaciado: pixeles entre celdas

Relleno; pixeles entre el borde de la celda v su contenido
Alineadan de la tabla: Titulo: | Minguno w |

Color de fondo: C] (Permitir que se vea el color de fondo de |z paagina)

[ Edicion avanzada... ]

Aceptar l [ Aplicar ] [Can::elar ] [ Ayuda ]

Ahora la tabla se expande para ocupar el espacio disponible:

BGuia del Audovisual ] #
I 790 | A7 ]

d O} Adhp s}

HE|

2|4

5]

H

= =

El problema es que la anchura de las columnas sigue estando definida
mediante pixels. Para acabar de disefiar el esquema de nuestra pagina
debemos asignar un ancho relativo a cada columna. Normalmente, a la
primera columna, la de navegacion, se asigna un 20% y a la segunda
columna, la de contenido un 80%:

Primera Segunda
columna: 20% | columna: 80%




Vamos a aplicar este formato a la tabla que estamos formateando con NVU.
Volvemos a seleccionar la tabla y volvemos a activar la ventana de
propiedades de la tabla, pero en esta ocasion hacemos clic en la pestana
Celdas:

Propiedades de la tabla

Tabla | Celdas
Seleccion
| Celda b | e aplicaran los cambios pendientes
[ 4 Anterior ] [  Siguiente ] antes de cambiar la selecdidn,
Tamafio

Alineadidon del contenido

(Jatwra: [ | | pixeles Y | | O vertica
(] anchura: [ | | peles ¥ | | O Horizontat

[ ] Estilo de celda: ] Ajuste del texto: | Ajustar lineas V|

[] Color de fondo: D (Permitir que se vea el color de fondo de |a tabla)

Use a5 casillas de selecddn para determinar qué propiedades se

aplican a todas las celdas selecdonadas [ Ediddn avanzada... ]

[ Aceptar l ’ Aplicar ] lCanceIar ] ’ Ayuda ]

En Tamaino marcamos la casilla Anchura e indicamos 20% de la tabla y
hacemos clic en Aplicar (no en Aceptar para que aplique los cambios pero
no se cierre aun la ventana puesto que hemos de modificar aun la segunda
columna):



Propiedades de la tabla

Tabla | Celdas

Selecdon

Wt . - . .
Celda Se aplicaran los cambios pendientes
antes de cambiar la selecdon,

[ 4 Anterior ] [  Siguiente

Tamario Alineadsn del contenido
%delatabla v [] vertical: Medio v
[¥] Anchura: % de |a tabla b’ ] Horizontal: | Izquierda W

ﬁEstlo de ce% Mormal w Ajuste del texto: | Ajustar lineas W

[] color de fondo: [:] (Permitir que s2*vea el color de fondo de |a tabla)

Use as casillas de selecddn para determinar qué propiedades -
aplican a todas las celdas selecdonadas [ Ediddn avanzada... ]

| Acepter | [ ﬁplimrﬁ [Cancelar ] [ Ayuda ]

. , F Siguiente ’ .
Ahora hacemos clic en el boton y quedara seleccionada la

segunda columna. Procedemos igual que en el caso anterior, pero ahora
aplicamos un 80% de anchura. Ahora ya puede hacer clic en Aceptar y

cerrar la ventana de propiedades de la tabla.

Ahora el formato de la tabla debe ser el siguiente:

B Guia del Audiovisual |
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Vamos a crear la maqueta de un sitio web que contendria un supuesto
diccionario audiovisual en linea (nos basamos en el Diccionario del Guion

Audiovisual de J. Ramos y J. Marimoén).

Modifique el contenido de la pagina que estd editando de manera que
quede, mads o menos como vera en la captura siguiente (titulada
Maquetacion con tablas-1). Para alinear el texto dentro de la tabla utilice
la ventana de Propiedades de la tabla > Celdas > Alineacion del

contenido:



Propiedades de la tabla

Tabla | Celdas

Selecdon

| Celda b | Se aplicaran log cambios pendientes

[ 4 Anterior ] [ ¥ Siguiente ] antes de cambigr la selecddn,

Tamano - Alineadon del contenido

[ Altura: I:I | pixeles v| Vertical:
] anchura: | % de la tabla V| i

[] Estilo de celda: ] Ajugte del texto: | Ajustar lineas V|

[] Color de fondo: [:] (Permitir que se vedlel color de fondo de |a tabla)

Use as casillas de selecddn para determinar qué propiedades se
aplican a todas las celdas selecdonadas

[ Edician avanzada... ]

Aceptar l [ Aplicar ] [Can::elar ] [ Ayuda ]

Los enlaces de la navegacion los puede simular mediante enlaces al mismo
sitio (por ejemplo, a allmovie.com). Al final, debe quedar un resultado como
éste, mas o menos (el texto lo tiene un poco mas abajo para que no tenga
que teclearlo):

% Guia del Audiovisual [file:/.../guia.htm] - Nvu
Archivo Editar Ver [nsertar Fgrmato Tabla Herramientas Ayuda

o 9 — —
- =4 &3 . W - - ® = v @
Nuevo Abeir Pubicar Navegar Enlace interno  Enlace  Imagen Tabla  Formulario Ortografia Imprimir
pérrafo v B2 A Bl U= EEIEIE

(sndase) v |Anchuravarable v | @ THIZEZ i FE &
Guid del Audiovisual | ®
| 75ipx ]
Q n oA
48
Introduccion
Articulos abstracto, cine
__| |indice de films
i Créditos Tipo de cine que intenta acercarfe a la pintura no figurativa y a la misica frente al cine concreto, cuya
(%] tradicion es teatral y literaria (...)
accidente
g 5

Utilizado en el audiovisual como recurso para secuencias de gran espectaculo. La muerte de personajes en
§acctdentes suele estar anticipada, a través de detalles que con frecuencia s6lo son percibos por el
espectador, para crear una atmoésfera fatalista (...)

accion
Supergénero o género principal que engloba films de aventuras, de policias, de ciencia ficcion, peliculas

fantasticas, bélicas, historicas, de artes marciales, magizines de deportes y retransmisiones de
competiciones deportivas (...)

Jes(s Ramos y Joan Marimén, Ed. Océano, 2002
Normal | [0 Etiquetas v | 5] codigo fuente | -, vista predminer |
<body> <table> <tbody> <tr> <td> <p>

Maquetacion con tablas-1




Para no tener que teclear todo el texto, puede copiarlo de aqui:

abstracto, cine

Tipo de cine que intenta acercarse a la pintura no figurativa y a la musica frente al cine concreto, cuya
tradicion es teatral y literaria (...)

accidente

Utilizado en el audiovisual como recurso para secuencias de gran espectaculo. La muerte de personajes
en accidentes suele estar anticipada, a través de detalles que con frecuencia s6lo son percibos por el
espectador, para crear una atmosfera fatalista (...)

accion

Supergeénero o género principal que engloba films de aventuras, de policias, de ciencia ficcién, peliculas

fantasticas, bélicas, histdricas, de artes marciales, magazines de deportes y retransmisiones de
competiciones deportivas (...)

Una vez entrado el texto, ya sea que lo haya tecleado o que lo haya copiado
y enganchado recuerde que debe asegurarse que cada parrafo esta
marcado como tal, o sea, de ser necesario marque cada parrafo, despliegue
los estilos de la ventana de formato y seleccione Parrafo:

Archiva Editar Ver Insertar Formato 7|

/= B @ 9

Nuswo Abrir  Guardar Publicar Mawveg

Péarrafo w .I_ &

(sin dase) “ | | Anchura variable "

Marque igualmente el titulo principal como Titulo 1 y los encabezados de
cada articulo (abstracto, accidente, accién) como en Titulo 2, etc. Después
defina estilos CSS para cada elemento, etc. El resultado, visto con el
navegador debe quedar asi:




3 Guia del Audiovisual - Mozilla Firefox El@le

Archivo  Editar Ver Migtorial Marcadores  Meramientas  Ayuda
@-- $)- 4@ N0 [ feifiiciioa w20and % s fEscritoria/guia.him v Br [G . Goge
Introduccidn
[Articulos abstracto, cine
Indice de films
Creditos Tipo de cine que intenta acercarse a la pintura no figurativa y a la misica frente al cine concreto, cuya tradicién es
teatral y literaria (...)
accidente
Utilizado en el audiovisual como recurso para secuencias de gran especticulo. La muerte de personajes en
accidentes suele estar anticipada, a través de detalles que con frecuencia sélo son percibos por el espectador,
para crear una atmosfera fatalista (...)
accion
Supergénero o género principal que engloba films de aventuras, de policias, de ciencia ficcion, peliculas
fantdsticas, bélicas, historicas, de artes marciales, magizines de deportes y refransmisiones de competiciones
deportivas {...)
Jests Ramos y Joan Marimdén, Ed. Océano, 2002
Terminado [

En general, el hecho de que puedan verse las guias de la tabla no se
considera muy estético. Para solucionarlo, haremos un ultimo cambio antes
de dar por concluido el ejercicio. Haremos un cambio en las propiedades de
la tabla de manera que las guias sean invisibles. Para ello, hacemos clic en
la tabla para seleccionarla, activamos de nuevo las propiedades de la tabla
y indicamos Borde: 0 pixels:



Propiedades de la tabla

Tabla | Celdas

Tamario

Filas: Altura: |:| | % delaventana v
Columnas: Anchura: %delaventana W
— —

- Bordes y espaciado &

Borde: El pixeles  fp—
Espadiado: pixeles entre celdas

Rellzno: pixeles entre el borde de la celda v su contenido

Alineacion de la tabla: | Izquierda | Titulo: |Ningunu V|

Color de fondo: :] (Permitir que se vea el color de fondo de |a paagina)

[ Edicion avanzada... ]

[ Aceptar l [ Aplicar ] [Can::elar ] [ Ayuda ]

El resultado ahora en NVU sera este:

% Guia del Audiovisual [file:/.../guia.htm] - Nvu

Archivo Editar  Ver [nsertar Fgrmato Tabla Herramientas | Ayuda

< il ' g} X 4:/ an 1= @ o N - @
Nuevo Abrr  Guardar Publcar Navegar 2 Orografia  Imprimir
Titdo 2 v B2 N B/ U =:
(sindase) v |Anchuravariable v L]
B Guia del Audiovisual | ®
| 751px l
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@b
Introduccion
Articulos abstracto, cine
Indice de films
Créditos

Tipo de cine que intenta acercarse a la pintura no figurativa y a la masica frente al cine concreto, cuya
tradicion es teatral y literaria (...)

accidente

=]
“Utihzado en el audiovisual como recurso para secuencias de gran espectaculo. La muerte de personajes en
@accidentes suele estar anticipada, a través de detalles que con frecuencia sélo son percibos por el
espectador, para crear una atmoésfera fatalista (...)

accion

f30x]

Supergénero o género principal que engloba films de aventuras, de policias, de ciencia ficcion, peliculas
fantasticas, bélicas, historicas, de artes marciales, magizines de deportes y retransmisiones de
competiciones deportivas (...)

Jesus Ramos y Joan Marimén, Ed. Océano, 2002
n oD o
Normal | (79 Etiquetas T | (5] Cédgo fuente | -, vista pretminer |

<body> <table> <tbody> <tr> <td> <h2>

Y en el navegador, sera este (no olvide guardar los cambios en NVU y
obligar a recargar la pagina al navegador):



) Guia del Audiovisual - Mozilla Firefox @@@
Archivo  Edtar Ver Hstorid Marcadores Herramientas
©) D)+ 6@ TG ) fle:fj/c:Documents20e0d%205e ttngs s Escritoriojoud.hm v D) r (G . Googe

Introduccién
Articulos abstracto, cine
Indice de films
Créditos

Tipo de cine que intenta acercarse a la pintura no figurativa y a la musica frente al cine concreto, cuya tradicion es
teatral y literania (...)

accidente

Utilizado en el audiovisual como recurso para secuencias de gran espectaculo. La muerte de personajes en
accidentes suele estar anticipada, a fravés de detalles que con frecuencia sélo son percibos por el espectador,
para crear una atmosfera fatalista (...)

accion

Supergénero o género principal que engloba films de aventuras, de policias, de ciencia ficcion, peliculas
fantdsticas, bélicas, histéricas, de artes marciales, magizines de deportes y retransmisiones de competiciones
deportivas (...)

Jests Ramos y Joan Marimén, Ed. Océano, 2002

Ahora, no obstante, necesitaremos al menos una linea horizontal para
separar de forma mas clara algunos elementos. Podemos situar tal linea
para separar el cuerpo del Diccionario de los datos de autoria:

-
o PR b~
R »

Supergénero o género principal que engloba films de aventuras, de policias, de ciencia ficcion, peliculas
fantasticas, bélicas, historicas, de artes marciales, magizines de deportes y retransmisiones de competiciones

deportivas (...) /

Jesis Ramos y Joan Marimén, Ed. Océano, 2002

Por ultimo, para mejorar la legibilidad, vamos a asignar un margen general
al elemento body a derecha e izquierda de la ventana, a fin de que quede
mas espacio en blanco a los lados. Asignaremos 25 pixels a la izquierda y

75 pixels a la derecha mediante la propiedad Margenes de la pestaia
Caja:



Hojas de estilo C55

Hojas y reglas Subir General | Texto | Fondo | Bordes | Caja | Listas | Aural
(=l hoja de estilo interna R . . . . N
; Display: | sin especificar v Visibility: sin especificar w
. EE=—

h2 Float: Clear: sin especificar
: P Position: Overflow: | sin espedificar

II

<

? s
> ]

L e &g
Méargenes: Rellenos: Desplazamientos:

Quitar Izquierda:

[ <link:> ] [ <style> ] [ Regla ] Inferior:

Modo avanzado

Cerrar

El resultado final, visto en el navegador sera este:

© Guia del Audiovisual - Mozilla Firefox
&chivo Editar  Ver Higtoridl Marcadores Herramienfas  Ayyda

&) P)- 6@ 00 L fes/lic: Doaments%20and% 20Settings s Esaitorojgua.him v ®)r [G . Googe
Introduccién
Articulos abstracto, cine
Indice de films
Créditos Tipo de cine que intenta acercarse a la pintura no figurativa y a la masica frente al cine concreto, cuya

tradicion es teatral y literaria (...)

accidente

Utilizado en el audiovisual como recurso para secuencias de gran espectaculo. La muerte de personajes
en accidentes suele estar anticipada, a través de detalles que con frecuencia sélo son percibos por el
espectador, para crear una atmaésfera fatalista (...)

accion

Supergénero 0 género principal que engloba films de aventuras, de policias, de ciencia ficcion, peliculas

fantasticas, bélicas, histéricas, de artes marciales, magizines de deportes y retransmisiones de
competiciones deportivas (...)

Jesus Ramos y Joan Marimédn, Ed. Océano, 2002

Terminado

Vista parcial del coédigo fuente tal como lo ha creado, de forma totalmente
automatica NVU para la pagina de la captura anterior:



1. <!'DOCT¥PE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitionals/EN" "h
2. <html

3. Emlns="http://wWww.w3.org/1999/xhtml " ><head><meta
Zhe content="text/html; charset=I50-8859-1"

5. http—equiv="content-type" /> <title>Guiiacute:a
6. del Aundiovisunal</titlex<style type="text/cs3">

T. hl { font-weight: normal:;

8. color: rgb(255, 0, 0):

9. background-color: rgb(0, 0, 0);

10. font-family: Time=s New Roman,Times,serif;

11. font-size: 2ept:;

1z. ¥

13.

14. h2 { font-family: Arial,Helvetica,sans-serif:;
15. font-size: l4pt:

1&. color: rgb(0, 0, 0);

17. ¥

18.

19. p { font-family: Arial,Helvetica,=sans-serif;
20. font-size: 12Z2pt:

21. color: rgb(0, 0, 0);

22. ¥

23.

24q. body { font-family: Arial,Helvetica,=sans-serif;
25, font-size: 1llpt:

26. margin-right: 75px;

27. margin-left: 25px;

28, ¥

29,

30.

31. «<f=tyle></head>

32. {bndy>ktable style="text-align: left; width: 100%;"
33. border="0" cellpadding="2" cellspacing="2"><tbhody><tr><td

Cuarta Parte: Como progresar a partir de aqui y
referencias

1. Edicion con estandares

El respeto por los estandares incluye actualmente el uso del lenguaje
XHTML (en su modalidad Strict o Transitional) junto con CSS para editar
paginas, mas o menos tal como hemos intentado mostrar en este tutorial.
Ahora bien. visto de otra forma excluye expresamente utilizar HTML con
todas sus formas obsoletas de modificar la apariencia de la pagina con
atributos como font, center, etc., e implica evitar en todo lo posible el uso
de marcos (frames). Todo esto representa lo que podriamos denominar una
forma razonable de adopcidén de estandares. No es su forma mas avanzada.

Si deseamos cumplir al maximo con los estandares actuales debemos
utilizar XHTML 1.0 bajo la modalidad Strict (en lugar de la modalidad
Transitional como hemos hecho aqui). Tampoco deberiamos utilizar tablas



para maquetar paginas, sino utilizar en su lugar las propiedades de
posicionamiento (las asi llamadas capas) que proporciona CSS.

Sin embargo, hay tres importantes barreras para cumplir los estandares de
una forma digamos total o extrema:

1. Los editores de paginas web. Los programas de creacion y edicién
de paginas web estan poco o mal preparados para trabajar con la
version extrema de los estandares. Aunque pueden incluir sin
ningun problema la declaracién DOCTYPE correspondiente a
XHTML Strict, después no proporcionan ninguna forma de facilitar
la creacidon de paginas que sea acorde cien por cien con ese
DOCTYPE.

2. Los navegadores. Casi ningun navegador cumple al cien por cien
los estandares (estamos pensando en particular en el
posicionamiento con CSS) de manera cien por cien adecuada, ni
siquiera las versiones aparecidas a lo largo del afno 2006. El
navegador que mejor parece asumir el estandar CSS es realmente
minoritario: Opera. Por desgracia nadie puede disefiar pensando
en Opera. Mas el noventa por ciento del trafico web proviene de
los navegadores Firefox y Explorer, y ninguno de estos, ni siquiera
en sus versiones actuales soportan bien el estandar CSS. Es mas,
en el caso que, a partir de un momento dado, digamos a partir de
mafana mismo, aparecieran sendas versiones de Firefox vy
Explorer cien por cien compatibles con CSS, el parque de
navegadores no se actualizaria de un dia para otro.

3. Los autores no profesionales de paginas web. Por desgracia, los
dos factores anteriores combinados generan un tercero: los
autores no profesionales de paginas web. Se supone que la web es
un espacio abierto a todos. Este todos se reduciria a una infima
parte de la poblacidn si pretendemos que no se publique ninguna
pagina web como sea utilizando XHTML Stric y posicionamiento
CSS. El crecimiento de la web se detendria en seco. En realidad,
hay algo absurdo en todo esto: resulta que para cumplir los
estandares ahora la publicacién de paginas web estd menos al
alcance que nunca. En realidad, ni siquiera los profesionales del
disefio de paginas web estan preparados para trabajar sin tablas y
usar unicamente posicionamiento CSS.

La solucién de compromiso, o la solucion razonable dirigida al gran publico,
es decir, la solucion que combina el maximo respeto posible a los
estandares con la necesidad de proporcionar herramientas para todos y no
limitadas a los ingenieros del MIT es la que hemos adoptado aqui: XHTML
Transitional + CSS junto con un uso moderado de tablas para maquetacion
de paginas. Es una recomendaciéon con la que se muestran de acuerdo
autores que destacan en la defensa de estandares, como Jeffrey Zeldman.

Lo anterior no deberia ser una excusa para los profesionales del disefio y la
creacién web. Este colectivo no puede ignorar que solamente protegeran de
forma adecuada la inversién de sus clientes si entregan disefos con
posicionamiento CSS y abandonan definitivamente los marcos (muy



especialmente) y las tablas (salvo cuando haya que presentar datos
tabulares, claro).

2. El siguiente paso

Como se desprende de lo anterior, todo aquel que desee ir mas alla de lo
gue se ensefa aqui debera profundizar en el uso de CSS vy utilizar XHTML
Strict de forma decidida. La bibliografia que se muestra a continuacién
intenta ser de ayuda.

3. Bibliografia recomendada sobre edicion web con estandares
Charles Wyke-Smith. Stylin” with CSS: A designer’s guide. New Riders, 2005
Dave Seha, Molly E. Holzchlag. The Zen of CSS design. New Riders, 2005
Jason Cranford Teague. DHTML y CSS avanzado. Anaya, 2005

Jeffrey Zeldman. Designing with web standards (second edition). New
Riders, 2007

Jennifer N. Robbins. Disefio Web: Guia de referencia. Anaya, 2006

Peter Miller. “CSS, un juego de ninos: Crea tu sitio web”. PC Cuadernos
técnicos, n. 33, 2007

Steven Champeon et al. Cascading Style Sheets. Anaya: 2003

Este tutorial sobre XHTML, CSS y NVU forma parte de los materiales didacticos preparados por los
profesores L. Codina y C. Rovira para la asignatura de Documentaciéon en los Medios de la Facultad de
Comunicacion Audiovisual de la Universidad Pompeu Fabra, Curso 2006-2007.

Forma recomendada de citacién: [Lluis Codina, Cristofol Rovira. Introduccién al disefio de paginas web
con estandares y programas open source: Tutorial de XHTML, CSS y NVU. Barcelona: UPF, Marzo 2007,
71 p. (Acceso: www.lluiscodina.com)]




